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Haftets upplaggning

Haftet ar indelat i lektioner och dvningar. Eftersom detta ar en introduktion till programmering kommer de
teoretiska avsnitten att ga valdigt langsamt framat och det kommer att finnas en mangd évningar pa varje
nytt avsnitt.

Redovisning av uppgifterna

De uppgifter som skall redovisas finns i haftet och ar angivna som Inlamningsuppgifter. Redovisningen
sker normalt genom att applikationerna skickas med email till kalle.calmhult@telia.com och darefter kom-
mer dina I6sningar att Idggas upp pa webbsidan http://www.itprogrammet.net/dtr1207/DittNamn.
Samtliga inlamningsuppgifter ska redovisas personligt. Det betyder att du pa din egen dator ska gora
samtliga uppgifter och sanda in dem till Iararen. Det ar tillatet (och till och med lampligt) att arbeta tillsam-
mans med nagon kamrat for att diskutera I6sningar, men Idsningarna ska alltid redovisas enskilt.

Om Du kor fast pa nagra uppgifter kan du na mig pa skolan eller pa telefon:
016-519048
016-7108427
070-399 28 99

Lycka till!!! /
Kalle
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Lektion 1

Statiska och dynamiska HTML-sidor

Vissa sidor pa Internet ar statiska HTML-sidor, dvs de har samma utseende varje gang de laddas och
anvandaren har ingen mojlighet att paverka utseendet pa sidorna. En statisk HTML-sida ar skapad genom
ren hardkodad HTML-kod som fors dver fran servern till browsern nar sidan efterfragas (request/response).

En dynamisk HTML-sida kommer att variera sitt utseende beroende pa hur och nar anvandaren efterfragar
sidan. For att fa denna effekt maste delar av den statiska HTML-koden ersattas av instruktioner som pa
webbservern dynamiskt skapar 6nskad HTML-kod.

Active Server Pages (ASP) ar en teknik som gor det majligt att anvanda programmeringsteknik for att skapa
HTML-sidor pa servern just innan de skall levereras till browsern. Den nya versionen ASP.Net skiljer sig pa
flera punkter mot gamla ASP, bl a genom att den stddjer kompilerande sprak istallet for scriptsprak och att
det gar att pa ett kraftfullare satt skriva handelsestyrd kod. Hela .Net-miljon &r dessutom objektorienterad.

ASP-versioner

ASP har utvecklats av Microsoft och den forsta versionen (ASP version 1.0) fanns tillganglig pa marknaden
i slutet av 1996, men det var forst 1997 som den blev popular nér den slogs samman med Microsoft Internet
Information Server (1IS) version 3.

Microsoft fortsatte att utveckla ASP och det kom oftast en ny version av ASP samtidigt som det kom en ny
version av webbservern. Pa detta satt kom ASP version 2.0 1998 samtidigt med Internet Information Server
(IIS) 4.0 och Microsofts Personal Web Server (PWS) 4.0.

ASP.Net ar motsvarande teknik tillampad i .Net-miljon. Den skiljer sig tamligen mycket fran traditionell ASP
genom att kodningen ari annu hogre grad handelsestyrd, dvs att de flesta kontrollobjekt évervakas for vissa
handelser.

Den just nu gallande versionen av ASP.Net ar version 3.5 men nya versioner utvecklas standigt vilket gor
att det kanske finns en ny version nar du laser detta.

Server-side technology
ASP.Net ar en teknik som anvands pa serversidan. Det betyder att koden tolkas och exekveras pa servern
innan sidan skickas till browsern pa anvandarens dator. Fordelarna med detta ar bl a:

* ASP.Net ar oberoende av vilken browser som anvands

* Man kan skapa dynamiska sidor utan att behdva ta hansyn till vilka resurser som finns pa klientsidan,
t ex Java applets, Dynamisk HTML och Active X-kontroller

» Man kan forse klienten med data som ligger centralt pa en server, t ex i en databas

+ Tamligen snabb exekvering pa klientsidan eftersom allt som exekveras ar ren HTML-kod

» Da koden ligger pa serversidan och inte kan ses fran klientsidan ger detta en bra sakerhet eftersom
man inte behodver visa hur t ex en databas ar uppbyggd

. Delar av koden pa serversidan kompileras vilket gor att den blir snabbare an interpreterad kod

ASP-kodens utseende
Man kan vid kodningen anvanda olika typer av programmeringssprak, men nar det galler ASP.Net sa brukar
man anvanda VB.Net eller C#. Pa denna kurs kommer vi att anvanda oss av C# som programmeringssprak.

Nar en webb-programmerare skriver en ASP.Net-sida sa bestar den i princip av fyra olika typer av syntax:
»  C#-kod (eller annat programmeringssprak) - oftast i egen fil (Code Behind)
 HTML-taggar
*  Vanlig text
»  Scriptkod (t ex JavaScript)

Kallkoden som da skapas sparas i en fil av filtyp aspx, t ex kalle.aspx.

Sid 4



© Karl-Erik Calmhult
Programmering A - DTR1207 Rekarnegymnasiet, Eskilstuna

.Net Framework

Microsofts eget svar pa fragan: Vad ar .NET?
» .NET ar Microsofts plattform for XML-webbtjanster, nasta generations programvara som samman-
lankar informationssamhallet, datorer och oss manniskor pa ett enhetligt och personligt satt

.NET-plattformen gor det magjligt att skapa och anvanda XML-baserade program, processer och

webbplatser som tjanster som delar och kombinerar information och funktioner med varandra pa
alla plattformar eller en smart enhet, for att ge anpassade |6sningar till saval organisationer som
privatpersoner

+ .NET ar en omfattande uppsattning produkter som ar byggda enligt bransch- och Internetstandard
och som har XML-webbtjanster for alla sidor av utveckling (verktyg), hantering (servrar), anvan-
dande (komponenttjanster och smarta klienter) och upplevelser (givande anvandarupplevelser)

* .NET kommer att utgdra en del av de program, verktyg och servrar fran Microsoft som du anvander
redan idag. Det kommer ocksa att ge upphov till nya produkter som utdkar XML-webbtjansternas
rackvidd sa att alla foretagsbehov tacks

*  Visual Studio.NET ar en utvecklingsmiljé med programutvecklingsobjekt och mallar fran Microsoft

* Den ASP.Net-kod (i vart fall C#-kod) som skrivs pa .cs-sidan kompileras av webbservern till Micro-
soft Intermediate Language (MSIL). Darefter kompileras denna kod av Common Language Run-
time (CLR) till maskinsprak. Tanken med detta ar att MSIL skall kunna exekveras pa vilken dator
som helst

Nagra begrepp
* MS intermediate Language (MSIL)ar den kod som skapas nar programmeringskoden trimmas och
sparas i en effektivare form
+  Common Language Runtime (CLR) ar ett avancerat system som skoter exekveringen av MSIL-
koden pa datorn. Den kan betraktas som ett interface mellan MSIL-koden och Windows/IIS
* Net Framework Class Libraries @r kodsamlingar inom ett flertal omraden

Hur det fungerar
Nar man skriver ett program gor man detta i nagot programmeringssprak. Programmeringsspraket ar
vanligen C++, VB.Net eller C#. | denna kurs kommer vi att anvanda C# som sprak.

De filer som da skapas ar vanliga textfiler som ar lasbara av en programmerare men ar obegripliga for en
dator. De maste darfér kompileras sa att datorn ska kunna forsta dess innehall.

Nar koden kompileras skapas en MSIL-fil (Microsoft Intermediate Language). Nar man kompilerar pro-
grammet till MSIL-format kommer kompilatorn &ven att skapa metadata, dvs data om den kompilerade
datan.

Nar man darefter kor sitt program kommer Common Language Runtime att ta 6ver och goéra en sista
bearbetning av MSIL-koden for att exakt passa for operativsystem och dator. Detta sker genom ytterli-
gare en kompilering antingen vid installationen eller vid forsta kérningen av programmet med hjalp av en
kompilator som kallas Just-In-Time (JIT)-kompilatorn.

Den korbara koden finns alltsa pa en webbserver vilken skapar den efterfrdgade webbsidan som kommer

till webblasaren som HTML-kod. Pa klientsidan sker sedan den vanliga interpreteringen av HTML-koden
till en grafisk bild i webblasaren.
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Uppgift 1

Introduktion till ASP.Net

Aven om det inte &r nédvandigt att férstd hur ASP.Net fungerar sa kan det vara en hjalp att ha en uppfatt-
ning om grunderna i denna teknik.

Enligt Microsoft ar ASP.Net en teknik for att bygga kraftfulla och dynamiska webbapplikationer. ASP.Net ar
en del i ramverket .Net. Vi kommer i detta hafte inte att specifikt lara ut .Net utan vi kommer att anvanda
ASP.Net for att lara ut grunderna i programmering och inga férkunskaper om programmering kravs.

.NET ar sprakoberoende vilket betyder att du kan anvanda valfritt sprak som har stdd i denna teknik. De
vanligaste spraken for att skriva ASP.NET-applikationer ar C# och VB.NET. Medan VB.NET &r baserat pa
VB (Visual Basic) sa introducerades C# tillsammans med .NET och ar darigenom ett nyare sprak. Vissa
personer kallar C# for ".Net-spraket", men du kan géra samma sak med VB.Net, C++ eller J#.

En av de stora skillnaderna mellan ASP.Net och Klassisk ASP ar att ASP.Net ar kompilerad medan klas-
sisk ASP alltid ar interpreterat.

Vi kommer att anvanda Visual Studio 2008 fran Micrososft som utveckligsverktyg. Man behdver inte an-
vanda nagot specialverktyg for att skapa program i .Net men med Visual Studio gar det fortare och man
far en battre dverblick éver vad man haller pa med.

Losningar och projekt

Ett projekt (Project) ar en samling filer som hér samman och som i dagligt tal skulle kunna kallas fér en
applikation.

En 16sning (Solutions) anvands for att kunna samla flera projekt, t.ex. for att utveckla ett grafiskt granssnitt.
Observera att det ar mycket vanligt att en 16sning endast innehaller ett enda projekt.

Nar man skapar ett nytt projekt skapas aven en ny I0sning. For att fa in flera projekt i samma I6sning maste
man lagga till det nya projektet i en redan existerande I6sning. | vart fall kommer vi att géra alla évningarna
i samma projekt eftersom projektet kan innehalla ett flertal webbsidor.

Vi kommer att starta ett nytt projekt i Visual Studio med ditt eget namn. Detta projekt motsvarar en webb-
plats och denna webbplats kommer att ha en startstida.

»  Skapa en mapp (folder, katalog) med namnet <DittFérnamn>_<Ditt Efternamn>_DTR1207
(t ex Kalle_Calmhult_DTR1207) pa en plats dar du vill ha din webbplats (undvik &, & och 6)
»  Starta darefter Microsoft Visual Studio 2008

) Start Page - Microsoft Visual Studio - [
File Edit View Tools Test Window Help
:"J'Bdﬂlu 55 _jl = ";ﬂ':ﬂ>|y;|m\essunnu

" Start Page ~ % | Solution Explorer > a1 x
B

“ y Microsoft*

Visual Studio 2008

e e RSN -1~ |

P
LF NetworkTest Enhance Your Web Application with the 24 New Control Gallery Ad... * L4
{F WindowsFormsEnduro Fri, 07 Aug 2002 05:00:00 GMT - Add PDF generation, Lightboxes, a news )
‘:E MeterControl scroller, and more to your web application with the newest additions to

:ﬁWmdowsFormsEnduro the ASP.NET Control Gallery.

AFireBrigade ASP.NET MVC 2.0 Preview 1 Released

@DTRU_H Fri, 31 Jul 2009 09:52:00 GMT - The ASP.NET team just released the first
. public preview of ASP.NET MVC Version 2, Download it now and review

Scott Guthrie's Blog post to learn more about this release.

|saws abeuey ﬁ,‘samadmd 350 ﬁ‘xoqmolqﬂ

Open: Web Site.. | Project... Five Upcoming Webcasts <
Create: Web Site... |Project...
Output > x
Show output from: M ‘ 7 | & 2 | X | =
g Error List ‘ 5] Output ‘ i Solution Explorer |E"5 Server Explorer

Ready
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Klicka pa (valj) alternativet Create Web Site ...
Gor féljande installningar

Language skall vara C#
Markera alternativet ASP.Net Web Site
Klicka sedan pa OK-knappen

Location skall vara katalogen DTR1207 som du nyligen skapade

MNew Web Site

Templates:

Rl ®

=8

.NET Framework 3.5

Visual Studio installed templates
2% ASP.NET Web Site
B WCF Service
% Dynamic Data Web Site

B, ASP.NET Web Service

My Temnplates

earch Online Templates...

[ ASP.NET Reports Web Site
#B ASPNET Crystal Reports Web Site

% Empty Web Site
Pty
%Dynamic Data Entities Web Site

A blank ASP.MET Web site (MET Framework 3.5)

Location: ’FiieSystern v] C\Users\Kalle\DocumentsiMina webbplatser\Kalle_Calmhult DTR1207 « Browse...
Language: ’Visuai s hd ]
oK || Cancel |
| & Kalle_Calmhult DTR1207 -

File Build

i RS ﬁlﬂﬂléﬂ'—.ﬁ:'ﬁlwv‘“'«iv;ulﬁlw

|I’I\Ione] |||DefauItFontJ |||Defauhv|| B 7 U |

Edit View Website Debug Tools Test Window Help

(] uv|

lIs]

[ ot @

M. : Style Application: |Manual ~|Target Rule: |< Inline Style » v|
« X% | Solution Explorer >3 x

-

Client Objects & Events (Mo Events)

<%@ Page Language="C#" AutcEventWireup="true"

H<htm]l =mlns="htt WWW.W3.0rg/1998 /xhtml ">
f—]{head runat="server™>

<titlex</titlex
F</head>

% <body>

<form id="forml™ runat="server">

=] Mot o R

<div>

</fdiv>
</form>
+</body>

|sa|ai15 abEUEW %|saluadmd 557 ﬁ|xoq|oo_|_ Qg|

4 i

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN™ "http://wn

CodeFile="Default.aspx.cs"

Default.aspx
[ web.config

) Solution Expl... |78 Server Explarer

Properties > X
Default.aspx Web File Properties

3 Design | @ Split |E| Source

File Name

Default.
Output >3 x = asE:lx \
; " Full Path C\Users\Kalle\Doc
Show output from: 3 | 2 | &=
File Name
Mame of this file.

_‘a Error List | [5] Output |

Creating project 'Kalle_Calmhult_DTR1207'... project creation successful.
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Konstruera en startsida
| samband med att du startade en ny webbplats skapades automatiskt en Losning (Solution) och ett
Projekt (Project). Du ser att det i denna I6sning redan finns en startsida som heter default.aspx.

Till héger har du troligen ett fonster som heter Solution Explorer som visar de filer som ar kopplade till
den aktuella I6sningen och under detta fonster finns vanligen ett fonster som heter Properties som visar
egenskaperna for det objekt som du har markerat i huvudfonstret.

*  Gatill Solution Explorer och hogerklicka pa namnet Default.aspx och valj alternativet Rename
* Byt namn till <Ditt fornamn>_<Ditt efternamn>_Menu

) Kalle_Calmhult DTR1207 - MicrosoRt Visuat Stodic T —— (S IEI =)
File Edit View Website Build Debug Tools Test Window Help
- E-EH S| ¥R E-E b @B i EE| S 2 | XHTMLLO Transition: ~ | @& _
i|(Mone) «||(Default Font) v||(Defaull~|| B 7 U | A & | = ~|i= = | 8 | :Style Application: [Manual ~|Target Rule: |< Inline Style » - )
A L, 12 i Style App g : ,
g/ Kalle_Ca.ImhuIt_Menu.aspu(“‘réta_n Pagei ~ 3 |Solution Explorer >3 X
= = | [F] 8 =N
S ||| crient Objects & Events v (No Events) m||E=Y Bl Nal=kok )
= ZP C\.-\Kalle_Calmhult_DTR1207\
2 1: %@ Page Language="C#" AutcEventWireup="true"™ CodeFile="Kalle Calmhu. = = i
E = - - - [ App_Data
o 3 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transiticnal//EN" "http: 1 [E] Kalle_Calmhult Menu.aspx
A a ¢ e ' Kalle_Calmhult_Menu.aspx.cs
-au S0 <html xmlns="http://www.w3.orq/1999/xhtml "> = - [ web.config
= 6|_J—j<head runat="server”™>
= 7 <titlex</title>
@
@ 8i -</head>
s 90 <body>
0 ';:-E <form id="forml"™ runat="server®™>
= 115 <div>
Lok a
w 12 =
= 1ol . — £ Solution Explorer |55 Server Explorer
@ N e —
w Ta
i T </form> Properties - 23X
15 </body> -
il 1 | 5 <BODY> -
3 Design | = Split |E| Source | E||<htm|>||<body>|

»

Output i

Show output from: | W =S = | Background 3
BgColor —
Class
Dir Itr
Lang =

(Id)
¢ Error List| =] Output |
Ready Ln9 Col7 Ch7 INS

Nagra korta forklaringar
Eftersom detta inte ar en kurs i objektorienterad programmering kommer vi inte att i detalj behandla alla
delar som du ser i denna bild men det kan vara bra att forsta vissa grunder.

Det du ser i huvudfénstret i bilden ovan ar koden till sidan Kalle_Calmhult_Menu.aspx och det ar i prin-
cip en vanlig webbsida med html-kod. Programmeringskoden till denna sida finns i filen som anges efter
Page-attributet CodeFile pa dversta raden i koden. P4 samma stalle efter attributet Inherits star det aven
fran vilken Page-klass som sidan arver sina egenskaper.

Events (Handelser)
Ett Event ar nagot som ett objekt kan utsattas for, t ex att man "klickar" pa objektet eller att musmarkoren
fors Gver objektet

Properties (Egenskaper)
Alla objekt har egenskaper som t ex farg och storlek

Methods (Metoder)
Detta ar nagot som objekten kan utfora, t ex visa en text eller byta en egenskap
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Design-lage
Huvudfonstret kan visa en sida i tva olika lagen: Kod (Source) och Design. Om du vill se hur sidan
kommer att se ut klickar du pa fliken Design i underkanten pa fonstret.

&) Kalle_Calmhult DTR1207 -

File Edit Wiew Website Build Debug Format Table Window Help

d-E-EHa| R - -5 b [ g ifE =

Tools  Test

2 | XHTML10 Transition: ~ | @ _

¢ (None) - (DefaultFont) - (Defaull - | I 0 |.{'\. L=~z = | > : Style Application: Manual - Target Rule: < Inline Style > - ’;’
 Kalle Calmhult Menu.aspxcs’ Kalle_Calmhult Menu.aspx” | Start Page | D i o

| 2] kol

P C\..\Kalle_Calmhult_DTR1207\

£ [ App_Data
Kalle_Calmhult_Menu.aspx

%] Kalle_Calmhult_Menu.aspx.cs
2 web.config

=i div.stylel] ;. A

A @Sol ution Explorer (%3 Server Explorer

4 »

|=a|.vh,s abeuep %|saluadmd 589 ﬁ|xoq|oo_|_{%|

Properties >3 X
@ Design |3 Split | @ Source | EH<htm|>||<body>||<{orm#fﬂrm1>||<div.sty|el>| |E| DOCUMENT N
Output > 3Xx 8:| =
Show output from: ] M = R = | = Al ”
Background (
BgColor
lace =
Alink
Color of all active links in the document.
._‘a Error List|@ Dutput|

Ln 20 Col 5 Ch5s

Ready

h

Vi ser da att sidan ar helt tom. Det du ser som en streckad fyrkant ar ett tomt formular med en DIV-tag
som egenlitgen inte behdvs pa denna sida, men eftersom det inte stéller till nagon skada kan det vara

kvar.

e Skriv in ditt namn i formularets DIV-tag

*  Markera namnet och forsok att pa egen hand
+  Oka storleken
*  Anvand teckentypen Arial
* Anvand stilen Fet Stil (Bold)

o) Kalle_Calmhult_ DTR1207 -

File Edit View Website Build Debug Format Table Tools Test

- H@ 4 B ®

E(None] ~ (Default Font) - (Defaull ~ | B 7 O | A 2| =

 Kalle Calmhult Menu.aspr.c: " Kalle_Calmhult Menu.aspx” | tart Page |

- | i=

=%

Window Help

- : Style Application: Manual ~

- X

Kalle Calmhult

4

3 Design | O Split | & Source |

E| | <htm|>||<body>|| <form#forml >|| <div.sty|e1>|

A

Output

|sa|ai15 abEUEW %|aeluadmd 557 ﬁlxoqmol Q-q

Show output from:

1|28 | [E

._"a Error Listl@ Output |

| XHTML 1.0 Transition: ~ | & _

Target Rule: (NewInlineStyle) - 2
TIx

Solution Explorer

| @& = ®

P C\..\Kalle_Calmhult DTR1207\
[ App_Data

E Kalle_Calrmhult_Menu.aspx

% Kalle_Calmhult_Menu.aspx.cs
- |2 web.config

@ Solution Explorer [ Server Explorer

Properties ~ 3 X
DOCUMENT -
Background 3
BgColor
Clace =
Alink

Color of all active links in the document.

Ready

Ln23 Coll

Chl
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Vi skall nu lagga in en tabell med 10 rader och 2 kolumner under ditt namn

Klicka pa OK

Placera markdren under ditt namn
Valj menyalternativet Table - Insert Table
Valj att tabellen skall ha 10 rader och 2 kolumner

Skriv in texten Hello World i forsta tabellcellen
Forsok att fa texten i tabellen till Arial (experimintera pa egen hand)

Insert Table

[l i )

Size

Rows: |10 [-::, Columns: |2

Color:

|| Use background picture

[

Layout
Alignment: i_D_efa_L.llt El [¥] Specify width:
Py () In pixels
Float: [Default =] [ =
e (@) In percent
Cell padding: il E_- [ specify height:
&l - In pixels
Cell spacding: IZ = |._.
e E‘ In percent
Borders
Size:
Color: - B

[] Collapse table border
Background

Set

Browse. .. | Properties... |

|| set as default for new tables

ok | [ cancel

4 Kalle Calmhult DTR1207 - }

File Edit View Website Build Debug Format Table Tools Test Window Help
- - EH G| B9 B HER
i (Mone) - Arial, Helvetica, s = we-large - | I U .{\. ZIE- == = : Style Application: Manua

_ Kalle Calmhult Menu.asprs Kalle_Calmhult Menu.aspx* | Start Page |

- X

e

| = Target Rule: < Inline Style »

| XHTML 1.0 Transition: ~ | @& _

Solution Explorer ~ 3 X

div.stylel]

..E[

Kalle Calmhulﬂ ____________________________________________________________________________________________

Hello Waorld

I«

=NinFAei=ok

=P C\..\Kalle_Calmhult DTR1207\
[ App_Data

E Kalle_Calmhult_Menu.aspx

‘E‘I Kalle_Calmhult_Menu.aspx.cs
|3 web.config

@ Solution Explorer %'5 Server Explorer

|sa|aﬁs abEUE ¢|5amadmd 557 ﬁ|xoq|oo_|_§g|

Properties > 1Xx
0 Split | @ Source | E||<htm|>||<body>||(form#forml>||<d|'v.5tylelb| E| gy )
Output m——— | J
Show output from: -l j | ;J_-| _1’| = |@ &3 -
Align 3
Class stylel
Dir. Itr 2
(Id)
%) Error Listl@ Output |
Ready Ln 30 Col 23 Ch23
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Du kan nu om du vill géra férandringar som att byta farg pa rubriken eller Idgga in en bakgrundsfarg men
annars ar din forsta applikation klar. Observera att detta ar en statisk webbsida eftersom vi inte har lagt in
nagon handelsestyrd kod i cs-filen.

Nu kommer vi till det sista och viktigaste - vi skall kontrollera att sidan fungerar.
» Klicka pa menyalternativet Debug - Start Debugging (eller klicka pa F5)

* Du kommer da att fa en del felmeddelanden om att vissa program inte ar konfigurerade for debug-
ging. Lat Visual Studio gora foreslagna férandringar.

o Kalle_Calmhult DTR1207 - Microsaft
File Edit View Website Build Debug Format Table Tools Test Window Help
d-E-EHa| s B Windows v Tl EEEE| = 2 | XHTMLLO Transition: - | @
: (None) - Arial, Helvetica, s + wcl| P Start Debugging F5 -8 = : Style Application: Manual - Target Rule: < Inline Style > - "_:
g < Kalle_Calmhult_V "-aSE‘”"‘V'/K: _D Start Without Debugging Ctrl+F5 ~ 3 |Solution Explorer ol s
= ||[ [div.stylel] 5k | Attach to Process... wn|T=Y E»’]| or
| = e T ——— -
||| i Exceptions... Ctrl+Al+E Lé" CA\..\Kalle_Calmhult_DTR1207
2| Kalle Calmh _ WA
AlE 5Z | Steplnto Fi1 = | S\pp.Hata
‘_; [;_= Sten Ov F10 Kalle_Calmhult_Menu.aspx
A Hello World & i 4 ‘ﬁ Kalle_Calmhult_Menu.aspx.cs
T Toggle Breakpoint F9 ‘.. |5 web.config
o
i Mew Breakpoint »
=
& | «& | Delete All Breakpoints  Ctrl+Shift+F3
@ i @Solution Explorer %Ser\rer Explorer
E I« ’ Properties X
= -
e - B ear =
o L& Design Split | E Source | E||<htm|>||<bcu:ly>||-:form#forml>||-:dw.5tylel>| |E| 7
%3 Output
1]
2| Show output from: = & | & 5 | = |@ =
3
stylel
e 2
) Error Listl@ Output |
Ready Ln 30 Col 23 Ch23
r ~
@ http:/flocalhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult Menu.aspx - Windows Intermnet Explorer | == = |
e — , . I
uu ttp://localhost: alle_Calmhult_| e_Calmhult_Menu.aspx v |y Web Search -
o) () http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_M +3 | X || Web Search 2 |
. : 5 : : . = - W
Arkiv  Redigera Visa Favoriter Verktyg Hjélp
%Conver‘t - Select Contribute QEdi‘t - @Postto Blog
&7 Windows Live  Bing [0 Senaste aktivitet  Profil E-post Foton Kalender MSN  Dela | &9 Loggain
spesoft:> ~[Q - [~]E co ¢ %. ~ [ij Feeds [157new] ~ H/A NoData () Products ~ £3} Gadgets ~ [ E-mail Notifier ~ (D -
—— . - 32
W [@ http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_ DTR1207/... ] ] - ~ = v |5k Sida v (0 Verktyg v
Hello World
Klar 0 Internet | Skyddat lige: Pa H100% -
L =
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Lektion 2

ASP.NET Server Controls

ASP.NET Web Server Controls ar objekt pa ASP.NET webbsidor som kérs nar en sida har blivit efterfra-
gad och skapad av webbservern. Manga Web Server Controls liknar sina motsvarigheter i HTML sasom
knappar (buttons) och textrutor . Andra kontroller &r mer komplexa som t ex kalenderobjektet eller kontroller
som hanterar databashantering.

Det finns tre typer av Server Controls
»  HTML Server Controls - Traditionella HTML-taggar
*  Web Server Controls - Nya ASP.NET taggar
» Validation Server Controls - Valideringskontroller

HTML Server Controls

Detta ar HTML-element som kan hanteras av servern. Normalt ar alla HTML-element vanlig text men for
att gora dessa programmerbara kravs att HTML-elementet (kontrollen) har en ID-referens och att den inne-
héller attributet runat="server".

HTML Server Controls maste finnas i en <form>-tag med attributet runat="server"

Web Server Controls
Nya kontroller som t ex Datagrids och Kalenderobjektet som inte har nagon motsvarighet i traditionell HTML.
Aven dessa kontroller har alltid attributen ID och runat="server".

Validation Server Controls

Detta ar kontroller som anvands av servern for att validera andra kontroller. Man kan t ex anvanda dem
for att kontrollera att vissa falt ar ifyllda eller att inmatade varden ar rimliga. Man kan saga att detta ar ett
specialfall av Web Server Controls eftersom det ar kontroller som har skapats specifikt for ASP.Net.

Egenskaper, handelser och metoder for kontroller
En handelse ar nagot som sker med en kontroll i webblasaren. Det kan vara att anvandaren klickar pa en
knapp, lamnar en textruta eller later musen komma over ett objekt

De olika kontrollerna har en mangd egenskaper. Vissa egenskaper ar valdigt vanliga att man anvander vid
kodningen av ASP.Net-sidor som att satta varden pa egenskapen Text for etiketter och textrutor.

Andra egenskaper satter man vanligen vid utvecklingen av applikationen, t ex textstorleken i en textruta
eller fargen pa ett formular.

Metoder ar nagot som kontrollen kan utféra. Den vanligaste metoden for en knapp ar t ex Click(). Detta

anvands vid programmeringen sa att man skriver en kod fér vad som skall utféras nar knappen rakar ut for
handelsen att anvandaren klickar pa knappen
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Uppgift 2
Hello World

| den forsta dvningen skall vi titta pa hur tva ASP.Net Web Controls fungerar, namligen Labels (Etiketter)
och Buttons (Knappar). Observera att detta ar ASP.Net-kontroller och de skall alltsa hanteras som objekt
med egenskaper och metoder. Programmeringen kommer alltsd ganska ofta att handla om hur man for vissa
handelser satter vissa varden pa objektens egenskaper. Detta gors med kod som vi kommer att skriva med
programmeringsspraket C#.

*  Hogerklicka pa projektets namn i Solution Explorer och valj alternativet Add New Item ...
* Valj alternativet Web Form

e Satt filnamnet till <Férnamn>_<Efternamn>_HelloWorld.aspx

»  Se till att spraket ar C# och klicka pa Add-knappen

©f) Kalle_Calmhult_DTR1207 - Microsoft Visual Studio S S (=] & et
File Edit View Website Bulld Debug Tools Test Window Help
-S| % LR D] R 4 | = 2 |[XHTML 1.0 Transition: -|| @& L
§|':NCNE] v”-':\l'iﬂ'.- Helvetica, s v||>0*<-|El'gE v|| B /7 O | S | £ - | 1= i= | ., 12 ! Style Application: [Manual - |Target Rule: [< Inline Style > -l 2
g Start Page rK,aiig_Caimhuﬂ_Mgnu,aspH_rJKalk_CalmhuIl_Menu.asp\x] ~ 3 | Solution Explorer - C:ALAKalle_C... » B X
. s | E[Ra) £
g ||| client Objects & Events »  (No Events) - El[] & | B @
e - [£ ] C\..\Kalle_Calmhult DTR1207\|
b 24
= soi- Kalle Calmhult</div> i Build Web Site
9 3= </fomm» i Publish Web Site
(7] <table class="stylel2": |_|
3 <tr> (5] Add MewItem...
= 34 <td class="style3"> [] | Add Existing Ttem...
E 35 Hello World</td» Bl
RS 36 <td> (| New Folder
27 frnhanssftds T Add ASP.NET Folder 3
= |14 m | b
=2 X R = Add Reference...
= 3 Design | O Split | @ Source | E||<htm|>||<budy>||<furm¢furml>||<dw.style1>| |I|
g Add Web Reference...
% . " Add Service Reference...
- s - i 3 — | =
Show output from: Debug | _ﬁ | ,.J 52 | =X | = 6?} View Class Diagram
'WebDev.WebServer EXE' (Managed): Loaded 'C:\Users\Ezlle‘\AppData“Local\Temp\Temporary RSP . N
The thread OxZ4ef has exited with code 0 (0x0). @ Copy Web Site...
The program '[10032] WebDev.WebServer EXE: Managed' has exited with code 0 (0x0) . D Start Options...
| 7| €| Viewin Browser
] m
’;‘_dE L.stlcl Output | EI Browse With...
rror List |5
E Refresh Folder
Ready )
& | Cut )
Add New Item - C:A\Users\Kalle\Documents\Mina webbplatser\Kalle_Calmhuft DTR1207\ =a| Copy
Ih | Paste
Templates: ﬁ Open Folder in Windows Explorer
Visual Studio installed templates Property Pages
|:ﬂ-| Web Form E Master Page Web User Control
._é;';'ADO.NEI' Data Service «: ADO.NET Entity Data Model 5] AJAX Client Behavior
5] AJAX Client Control ] AJAX Client Library ] AsaX Master Page
2] A0AX Web Form %NA}(-enabl ed WCF Service ] Browser File
] Class 2] Class Diagram 2] Crystal Report
|§| DataSet L’f'_;'//‘Dynamic Data Field %] Generic Handler =
4] Global Application Class |#] HTML Page 57 JScript File
E%I_INQto SQL Classes @ Report /J Report Wizard
(i Resource File ﬂSite Map |5 Skin File
L_] SQL Server Database A Style Sheet |=] Text File
EE WCF Service = Web Configuration File ) Web Service
2] XML File |2] XML Schema ,_L,’it]XSLT File L4
My Templates Al "
Aform for Web Applications
Mame: Kalle_Calmhult_HelloWorld.aspx
Language: Visual C# v] Place code in separate file
[] Select master page
Add || cancel
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Placera kontroller pa webbsidan

Oppna sidan i Design-lage

Oka storleken pa formularet (det streckade omradet)

Ga till verktygsladan(Toolbox) till vanster och markera verktyget Label

Drag ut en etikett (Label) till webbsidan och placera den i formularet

Markera etiketten och ga in i menyn Format - Set Position - Absolute for att kunna placera etiketten
pa valfri plats i formularet

Om detta inte fungerar kan du direkt i koden pa aspx-sidan ga in i etikettens tag <asp:Label> och
skriva in attributet style = "position:absolute"

Lagg pa motsvarande satt in ytterligare en Label (etikett) och en Button (knapp) i formularet

'ﬁg Kalle_Calmhult_DTR1207 - Microsoft Visual Studio =3[ = ]}
File Edit View Website Build Debug Format Table Tools Test Window Help
@-H-EHE| 4B E-R S SHE = 2 | XHTML10 Transition: ~ | & _
i (None) - (DefaultFont) ~ Defauli-| B 7 U |A & |= - |:i= i= | @ _ :StyleApplication: Manual + TargetRule: < Inline Style > .o

F

O Split | @ Source |

EH <htm|>|| -:body>|| -:form#formh” <d|'v>|| <aspiLabelLabel2> |

E:E Solution Explorer ’_—"5 Server Explorer

+ 3 x

Properties

<DIV= -

Output

Show output from: Debug

3@ x|

~ 1 X

g Kalle_CaImhuIt_HeIloWorhl.aspu(“I/Staﬂ Page ]/Kal.l.e_CaI.mhult_Menu.aspx.G I/Kal.l.e_CaI.mhult_Menu.a.spx ~ x | Solution Explorer > X
g ([ f& I EkaE Ee

g ZP C\..\Kalle_Calmhult_DTR1207\

= H

E Label - App_Data

E [Z] Kalle_Calmhult_HelloWorld.aspx
A st E E| =] Kalle_Calmhult_Menu.aspx

o i ﬁ Kalle_Calmhult_Menu.aspx.cs
§ ------ 5 web.config

= Button | .

= "

=

4]

3

o

=

@

(]

=

(1]
]

| »

'WekbDev.WebServer .EXE' (Managed): Loaded

4 | T |

'C:\UsershKalle'\BppData'Local\Temp'\ Temporary ASE

Align [
The thread OxZ4ef has exited with code 0 (0x0). cl
The program '[l10032] WebDev.WebServer .EXE: Managed' has exited with code 0 (0x0). 7 ass P
Dir I,
T || (dy

& Error ListlE;| Output |

Ready Ln 20

Col5

Ch5

%

Satt egenskaper pa kontrollerna
» Markera den forsta etiketten (Label)

+ Gatill Egenskapsfornstret (Properties) och fyll i féljande egenskaper

e ID = IbIRubrik
» Text = Hello World
 Font

* Bold = True

* Name = Arial

» Size = XXLarge

jdiv|

Hello World

Label

Button |
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Forsatt att satta egenskaper for kontrollerna
* Markera nasta etikett (Label) och satt féljande egenskaper
* ID = IbIResultat
» Text (Radera texten sa att det tomt)
Font
* Name = Arial
* Size = XLarge

* Markera knappen (Button) och satt foljande egenskaper
* ID = btnResultat
*  Text = Skriv meddelande

-
ﬁg Kalle_Calmhult_DTR1207 - Microsoft Visual Studio

(== = )

File Edit View Website Build Debug Format Table Tools Test Window Help

i -E-E | % @B E-E [ 2i4

2 | XHTML1.0 Transition: ~ | (3 _

: (Mone) - (Default Font) - (Default ~ | B /7 O | A2 | = - |iS i= | 5 = ESterAppIication: Manual ~ Target Rule: < Inline Style >

¥

Kalle_CaImhuIt_HeIIoWorhl.aspuc“]’Smn Page | Kalle_Calmhult_Menu.aspx.cs | Kalle_Calmhult_Menu.aspx|  ~ > | Selution Explorer

| div]
[

Hello World
[IbIResultat]

Skriv meddelande |

~ || |21 Solution Explorer % Server Explorer

R ERkEE e

> 3 X

i [ App_Data

m

s |3 web.config

2P C\..\Kalle_Calmhult_DTR1207\

7 [ Kalle_Calmhult_HelloWerld.aspx
=] E] Kalle_Calmhult_Menu.aspx
- ¥ Kalle_Calmhult_Menu.aspx.cs

|sa|.vi13 abEUEp ¢|saluadmd 350 ﬁ|xoqmo_|_q.g|

2 8 Properties > 31X
3 Design |3 Split | @ Source | E||<htm|>||<body>||-:form#form1>||<div>||<asp:Button#btnResuItat>| |E| <DIV> .
Output 0 x g§§| =
Show output from: Refactor - | _ﬂ | ﬁ E& | =% | =] {d) L
“! Align [
C:i\Users\Kalle‘\Documents'Mina webbplatseriKalle Calmhult DTR1207%Kalle Calmhult HelloWorl ol
Locking for symbol references in project 'C:\UserS\Kalle\kppData\anal\Micrnsnft\Website-C|E| ass i
| Sl Dir ltr
T d)
< | 1 | +
_‘aError ListlE;| Output|
Ready Ln 24 Col5 Chs

Skriv kod for knappen

Det ar nu dags att skriva en kod for knappen som gor att nar man klickar pa denna kommer texten Hello
World att skrivas ut i etiketten IbIResultat. Det man goér ar att i knappens Click-metod satta etikettens

egenskap Text till "Hello World".

*  Dubbelklicka pa knappen

Du kommer till btnResultat_Click(...) som ar en procedur som kérs nar man klickar pa knappen. Vi
skall har skriva in en kod som satter Text-egenskapen for IbIResultat till vardet "Hello World" och

koden kommer da att se ut pa féljande satt:

protected void btnResultat_Click(object sender, EventArgs e)

{
}

IbIResultat. Text = "Hello World";

Detta ar en tilldelning av vardet (textstrangen) "Hello World" till egenskapen Text hos objektet IbIResultat.
Det betyder att detta &r samma sak som om du skulle klicka pa objektet IbIResultat och ga till fénstret

Properties och satta egenskapen Text till Hello World.

Observeral

» Tilldelning sker genom att vardet till hoger om likhetstecknet tilldelas till variabeln till vanster

*  Varje programmeringssats i C# avslutas med semikolon (;)

o C# ar "case sensitive" vilket betyder att spraket skiljer pa stora och sma bokstaver
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Det ar nu dags att provkéra programmet. For att provkéra programmet maste man tala om vilken fil som
skall starta eftersom du har tva aspx-filer.
» Hogerklicka pa filnamnet HelloWorld.aspx i Solution Explorer och valj menyalternativet Set As Start
Page.
» Klicka pa menyalternativet Build och valj Build Page for att se att kompileringen fungerar.
*  Om det inte blir nagra felmeddelanden kan du férsdka kéra programmet genom att klicka pa F5
eller i Debug-menyn valja alternativet Start Debugging.
¢ Om allt fungerar bor du fa en webbsida som visar en rubrik och en knapp. Nar du klickar pa knap-
pen skall texten Hello World skrivas ut.

Om du far en knapp som ar alltfér bred sa kan du satta egenskapen Width for knappen till 150 px.

r 5
@ httpi//localhost;54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_HelloWorid.aspx - Windows Internet Explarer EIEIEN
u u |g, http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_HelleWorld.aspx - | s | A | Web Search pel vl

%Conver‘c hd Select Contribute B’Edit - Postto Blog

&9 Windows Live Bing B - Senaste aktivitet  Profil E-post Foton  Kalender MSN  Dela | &o ” | Leggain

spesoft:> ~|Q ~ [*]E co %, « [ Feeds [157new] ¥ /A NoData & Products v ¢ Gadgets + [ E-mail Notifier ¥ [C.ON
— = X - ¥

v [@ http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/... l l - v = v |k Sida v (O Verktyg v

-

Hello World

m

[ Skriv meddelande ]

€D Intemet | Skyddat lage: P4 HIA0% -
r -
ttp://localhost: le_Calmhult_| e_Calmhult_HelloWorld.aspx - Windows Internet lorer L J
@ nitp://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_HelloWorld.aspx - Windows | I ([=2l=] = ]
@u - |@, http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_HelloWorld.aspx - | "f| b | Web Search pe vl
%Conver‘t - Select Contribute Q“Edit - Postto Blog
&7 Windows Live  Bing - Senaste aktivitet  Profil  E-post Foton  Kalender MSN  Dela 2 ” Logga in
EY
spesoft:> ~|Q ~ [*]E 6o % ~ [ Feeds [157new] = /A NoData & Products ~ £ Gadgets ~ [ E-mail Notifier ~ (I *
— = X = S
w [@ http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/... ] ] - v d=h v [ Sida v () Verklyg =
Hello World
’ Skriv meddelande ]
€D Intemnet | Skyddat lage: P4 H100% ~
L T

Vi ska slutligen lagga in en lank fran Menu.aspx till denna fil.
+  Oppna filen Menu.aspx i designlage
*  Markera texten Hello World
* Klicka pa ikonen for Convert to Hyperlink i verktygsfaltet 5
»  Skapa en lankt till filen HelloWorld.aspx
»  Satt Menu som startdokument i provkor applikationen fran menyn

Hyperlink [R5
URL: Kalle_Calmhult_HelloWorld.aspx

[ ok || conca |
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Om allt fungerar som det ska sa har du nu gjort din férsta uppgift. Infor betygsattningen kommer alla
inlamningsuppgifter att poangsattas och slutpoangen avgor ditt slutbetyg.

Denna uppgift (Hello World) ar i detta skick vard 3 poang och om du siktar pa ett hogre betyg behéver du
fler poang och detta kan du fa pa féljande satt:

For 4 poang kravs féljande kompletteringar:
«  Satt dit ytterligare en knapp (btnRaderaMeddelande) som tar bort meddelandet i etiketten nar man
klickar pa knappen.
Tips!
For att radera en text kan man tilldela textegenskapen for etiketten vardet "™ (dvs en tom strang).

IbIResultat. Text = "";
For 5 poang skall du dessutom gora foljande kompletteringar:

*  Ge formularet en trevlig bakgrundsfarg (anvand diskreta professionella farger)
»  Skriv ut texten Hello World med morkbla text

@A) Kalle_Calmhult DTR1207 - Microsoft Visual Studio (=B % ]
File Edit View Website Build Debug Format Table Tools Test Window Help
@-E-EHE| bR -85 [ SHIER: = 2 | XHTML 1.0 Transition: ~ | & _
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= - ; ar
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% Hel IO World | 4 3| Kalle_Calmhult_HelloWorld.aspx -
o - % Kalle_Calmhult_HelloWaorld.: 1
o A -
n [l bl Resu |tat] |:;| Kalle_Calmhult_Menu.aspx | 9]
o
E . | : ; L] Kalle_F:aImhult_Menu.aspx.c il
5 Skriv meddelande Radera meddelande | P —— | 3
@ o r:figSqution Explorer |5 Server Explorer
5 [l < b Properti Tx
g roperties -
% L4 Design | O Split | El Source | EH<bu~dy>||-:furm#—fu-rml>||<div>||-:asp:Buttun#btnRaderaMedd...>| |E| <DIV> .
]
= _ s
y Output - - | =1
—| Show output from: Debug s | 3 | 42 5 | S | = Style height: 146px P
'WeblDev.WebServer .EXE"' (Managed): Loaded 'C:\Users\Kalle\ApplData'Local\Temp\Temporary & = Title
'WekDev. WebServer .EXE' (Managed): Loaded 'C:\Users\Ezlle‘\AppData'Local\Temp\Temporary A . |:|
The program '[7488] WebDev.WebServer EXE: Managed' has exited with code O (0x=0). |:| xmkLang
|| (d)
14 m 3
_"a Error List|£| Output |
Ready Ln30 Col 5 Ch5
L [l 4
@ http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_HelloWorld.aspx - Windows Internet Explorer |EIM|
&3 ) - | httpi/tocalhost54082/Kalle Calmhult DTR1207/Kalle_Calmhult HelloWerld.spx ~ [ 43| x | | web Search o -
@Conver‘c - Select Contribute B"Edi‘t - Postto Blog
&2 Windows Live  Bing "~ Senaste aktivitet  Profil  E-post Foton  Kalender MSN  Dela ” Legga in
spesoft:> » | Q ~ [~|E3 6o < % ~ Fii Feeds [157new] = W/ NoData & Products ~ {3 Gadgets = [Zh E-mail Notifier MCOK
— — . e »
w o I@ http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/... l l - v my v |k Sida v {Cf Verktyg v
Hello World
[ Skriv meddelande ] [ Radera meddelande
Klar € Internet | Skyddat lage: Pa H100% ~
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Lektion 3

Variabler och Datatyper

Nar man programmerar anvands ofta variabler eller konstanter och dessa maste tilhéra nagon datatyp.
Du har hittills anvant datatypen String, t ex "Hello World". Man skriver strangkonstanter inom citation-
stecken for att programmet ska uppfatta det pa ratt satt.

Variabler

Variabler ar nagot som anvands i programmen. Man kan uppfatta det som namnsatta utrymmen i RAM-
minnet dar man kan placera olika varden som kan andras under programmets gang. Det paminner om en
stor mobel med en massa lador. Du kan lagga olika saker i ladorna som du sedan kan titta pa, anvanda
eller byta ut mot andra saker.

Primitiva (enkla) datatyper

Du maste nar du kdper din mobel bestdmma hur stora ladorna ska vara. Det ar skillnad om du vill ha kon-
torsmaterial som pennor och radergummin i ladorna eller om de ska innehalla reservdelar till bilen.

Pa samma satt maste du vid skapandet av en variabel bestdmma vilken typ av data den skall innehalla.
Det finns en hel del olika datatyper, men vi ska just nu endast behandla Primitiva Datatyper.

| tabellen nedan har jag endast angett ungefarliga varden for vissa datatyper eftersom det inte ar me-

ningsfyllt att kunna de exakta vardena.

Datatyp Alias Beskrivning

sbyte System.SByte Heltal mellan -128 och +127

byte System.Byte Heltal mellan 0 och +255

short System.Int16 Heltal mellan -32768 och +32767
ushort SystemUInt16 Heltal mellan 0 och +65535

int System.Int32 Heltal mellan -2*10° och +2*10°
uint System.UInt32 Heltal mellan 0 och 4*10°

Long System.Int64 Heltal mellan -9*10'8 och +9*10®
ULong System.Uint64 Heltal mellan 0 och 18*10%8

Float System.Single Flyttal mellan 1,5*10 och 3,4*10%
Double System.Double Flyttal mellan 5*10-324 och 1,7*103%
Decimal System.Decimal Flyttal mellan 1*10-2% och 7,9*1028
Char System.Char Ett Unicode-tecken

Bool System.Boolean Booleskt varde (sant eller falskt)
String System.String En foljd av flera Unicode-tecken
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Variabeldeklaration

For att kunna anvanda en variabel maste denna skapas vilket sker nar den maste deklareras.
Variabledeklarationerna for en variabel maste goéras i programkoden innan variabeln gar att anvanda.
Syntaxen i C# (och de flesta sprak som bygger pa C) for variabeldeklaration ar

<datatyp> <variabelnamn>;

Exempel
int summa;

Man kan deklarera flera variabler av samma datatyp pa en gang:

Exempel
float tal1, tal2, summa;

Man kan dessutom aven initiera variabler (ge dem ett startvarde) i deklarationen:

Exempel
inttal1 =0, tal2 = 5, summa = 11;

Nagra begrepp

Variabel
Detta begrepp ar forklarat tidigare. Det ar ett namnsatt omrade i minnet dar man kan spara undan data.
For att skapa en variabel gér man en deklaration enligt beskrivningen ovan.

Operator och operand
En operator ar nagot som paverkar en variabel eller en konstant. Variablerna och/eller konstanterna
kallas i detta fall for operander.

Exempel
int tal1, tal2, summa; //Deklarationssats for att deklarera tre variabler
tal1 = 2; /[Tilldelningssats for att tilldela variabeln tal1 vardet 2
tal2 =7; /[Tilldelningssats for att tilldela variabeln tal2 vardet 7

summa = tal1 + tal2;

[* Har finns det mycket att saga.

= ar en operator (tilldelningsoperatorn)

+ ar en operator (summaoperatorn)

summa, tal1 och tal2 ar operander som paverkas av operatorerna.

Alltsammans (operatorer och operander) kallas for ett uttryck eller en programsats och
avslutas i C# (och andra C-programmeringssprak) med ett semikolon (;).

*/

Matematiska operatorer

Operator
+ Summaoperatorn - summerar tva operander
- Subtraktionsoperatorn - subtraherar tva operander
* Multiplkationsoperatorn - multiplicerar tva operander
/ Divisionsoperatorn - dividerar tva operander
% Modulusoperatorn - ger resten vid division av tva operander

Samtliga ovanstaende operatorer ar binara, dvs de verkar pa tva operander. Det finns tva unara opera-
torer + och - som ser likadana ut men som bara verkar pa en operand.

Exempel
inttal =5, summa = 0;
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Uppgift 3
Addition

Vi skall skapa en applikation som skall fungera pa foljande satt:

Anvandaren matar in tva tal i tva textrutor
Nar man klickar pa en knapp skall talen adderas och en summa skrivas

Vi bérjar med att bygga upp det grafiska granssnittet.
Skapa en ny webbsida med namnet <Férnamn>_<Efternamn>_Addition

Lagg till en etikett till webbsidan
Lat etiketten ha positionen Absolute och placeras hogst upp pa sidan
Satt etikettens ID till IbIRubrik

ut i en etikett

Skriv texten Addition i etiketten och ge den lamplig stil och storlek for att fungera som rubrik

Lagg till tva textrutor (TextBox) till sidan

Aven dessa textrutor skall ha positionen Absolute
Satt textrutornas ID till tbTal1 och tbTal2

Se till att textrutorna inte har nagon text fran borjan
Satt bredden (Width) pa textrutorna till 100 px

Lagg till ytterligare en etikett till webbsidan

Lat etiketten ha positionen Absolute och placera den under textrutorna
Satt etikettens ID till IbIResultat

Tag bort texten i etiketten

Satt etikettens bredd till 100 px

Lagg till en knapp till sidan

Lat knappen ha positionen Absolute
Satt knappens ID till btnSumma
Skriv texten Berakna i knappen
Satt bredden pa knappen till 100 px

Du bor nu ha en webbsida som ser ut pa foljande satt:

ﬁ Kalle_Calmhult_DTR1207 - Microsoft Visual Studio

(= [E] =& |

File Edit View Website Build

-E-EHA| ¢ B9 -85 [

Debug Format Table Tools Test Window Help

=]

= 2 | XHTML10 Transition: ~ | & _

i (None) v (Default Font)  ~ (Defaulf ~ | B I U | .{\. & | = v| == | B = : Style Application: Manual ~ Target Rule: [#forml (Current Page ~ Z
37| Kalle_Calmhult_Addition.aspx*| Start Page | Kalle_Calmhult_HelloWorld.aspx | = x | Solution Explorer -3 x
é‘ |Form#form1] - | .E| = |3 @
g (P CA\.\Kalle_Calmhult DTR1207\ =
2 H il
——— -y m foe 2 A Data
o L APPL

2|  Addition 5 [ Kalle Colmhult Addionaspx. |2
@ % Kalle_Calmhult_Addition.asp
n | | = Kalle_Calmhult_HelloWorld.aspx
§ ‘E‘I Kalle_Calmhult_HelloWerld.: i
= F N 1 IS TP PRy Sy VA P
i [IbIR esultat] 4| 1 | b
@ r:i Solution Explorer ?'5 Server Explorer
= "
E Berakna —I || Properties o x
(]
‘® _ ||| form1 <FORM= ~
@ L
= =
= | k =]
||| 4 Design | O Split | El Source | E||<htm|>|| <body>||<form#forml>||<asp:TextBux#thaI2> |E| {Id) forml B

Output S0 x Accept L4

AR | = | = Accept-Charset
Show output from: Refactor - | 3 | & Ql = | =] P i
Loocking for symbol references in project "C:\Usersh\Ealle\AppData‘\Local“\Microsoft\WebsiteCi * (Id)
| T | +
g Error List|£| Output|
Ready Ln31 Col 5 Ch5
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Vi ska nu skriva in kod i knappen Berakna som adderar (lagger samman) de tva talen.
*  Dubbelklicka pa knappen Berakna
e Skriv kod enligt féljande:

&) Kalle_Calmhult_DTR1207 - Microsoft Visual Studio - — - an - — EIEIRE
File Edit View Refactor Website Build Debug Tools Test Window Help
@-iE-EEd@ | % BRI E-E| b | @ lesonno -

e = 5 2
[ D B oas =SS &8 aE85 80
¥ Kalle_Calmhult_Addition.aspx.cs*| Kalle_Calmhult_Addition.aspx* | = x | Solution Explorer >~ X
; =L
?_: <}[3I(alle_CaImhult_;\?\dciitior'l - .§°btn|(vot_(|ick(object sender, EventArgs g) - | El | @ ?
= - - . 2P C\.\Kalle_Calmhult_ DTR12 =~
= 1547 protected void btnSumma Click (object sender, Eventlrgs e) L-dA Dat
== — . pp_Data
= 16 { i = I
2 17 Double tall, tall, summa; //Deklaration av tre minnesvaribler - E KE”E_CE“’T‘I"‘IU|t_AddItI0r.'l..|r—
2] 18 tall = Convert.ToDouble (tbTall.Text); ] Kalle_ Calmhult Additi
g 19 /# Tilldelning av det som stdr i textboxen tbTal | Kalle_Calmhult_HelloWor
B 20 till variabeln tall. Cbservera att Cexten miste konverteras _I[ﬁ Kalle_Calmhult_Hello\ 8
= 5= P | ] Py PR I N R
= 21 till datatypen Double som tall har */ M ,ﬁ e >
]
@ 2z tal2 = Convert.ToDouble (tbTalZ.Text) ; ,-".,-" S?Im'.a sak fér t,b'Falz @Solution Expl... :"EServerExplorer
= 23 summa = tall + tal2; //Summera talen och l3gg resultatet i summa 4|——
e 24 1blResultat.Text = Convert.ToString (summa) ; Properties >~ 1 X
a 25 /* Utskrift av resultatet. Observera att dven summan maéste
@ -
w 26 konverteras, men denna géng fran Double till String */
= 27| H
o - ¥ v | =
| «[ Il | r
Output - 0 x
Show output from: Refactor - | _ﬂ | ﬁ |;=a | é_ﬁ | @
C:\Users\Kalle\Documents'Mina webbplatser\Ealle_Calmhult_DTR1207%Kalle_Calmhult_Addition.aspx({ +
s
N I | 3
%) Error List |3 Output|
Ready Ln 64 Col61 Chil
L =

«  Satt filen Addition.aspx som startfil i applikationen
*  Provkor programmet

[ @ htlp:a’ﬂocalhost.'54082ﬂ(aIIe_-CaImhuIt_DITR120?,|'Kalle_CaImhuIt_AdditiunTas?p;— Windows Intemnet Explorer |EIEIA|
@O - |g, http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_Addition.aspx - | ‘1-| X | Web Search P '|
Arkiv  Redigera Visa Favoriter Verktyg Hijélp
ﬁComeﬂ ~ [P0 Select Contribute B’Edil - Post to Blog
&9 Windows Live  Bing E - Senaste aktivitet  Profil E-post Foton Kalender MSN  Dela | &Q ” | Logga in
spesoft:> ~[Q ~ B~ ] Go P v Ei Feeds [174nen] WA NoData Q) Products + 43 Gadgets = [ Email Notifier = (D) -
W [g http://localhost:54082/Kalle_Calmhult DTR1207/... l_l - v @ v [k Sida v O Verktyg v

»

Addition

236 1.2

m

34.8

5

Klar € Internet | Skyddat lage: P4 HI00% -

+  Oppna filen Menu och skriv in ytterligare en l&nk - Addition
+ Latlanken peka mot filen Addition.aspx
»  Satt filen Menu.aspx som startfil och provkér applikationen
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Inlamningsuppgiften Addition som den ar beskriven pa foregaende sidor ger 3 poang infor betygsattnin-
gen. For att fa fler poang pa denna uppgift kravs foljande forandringar:

4 poéang
»  Komplettera med ytterligare en knapp med texten Ny Berakning som rensar de bada textrutorna
och resultatet i etiketten. Valj pa egen hand ett [ampligt namn pa knappen
»  Satt en lamplig bakgrundsfarg pa formularet

'_r,é http://localhost54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_Addition.aspx - Windows Internet Explorer | = | B 8% |

@'\J' 43 % '[&] http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle Calmhutt_Additic + | & | % | [ £ Web search o -

x ngonvert - @Select

¥ &% Windows Live Bing (0% Senaste aktivitet  Profil  E-post Foton  Kalender MSN  Dela ” Legga in
oy Favoriter | @ nttp://localhost:54082/Kalle_Calmhult DTR1207/... ta - v [ @ v Sidav Sakerthetv Verktyg~ @~

| »

m

Addition

I
Tal 1 Tal 2 i
34.5 6,83
Resultat
Ny Berakning 41,33
Berak
|
5 poéang

» Skapa ett nytt webbformular med med namnet <Ditt Férnamn>_<Ditt efternamn>_Calculator
« Utseendet och funktionen skall vara som applikationen Addition men
+ Texten pa knappen btnSumma skall vara Addera
*  Rubriken skall vara Calculator
« L&gg till ytterligare en knapp med ID btnDifferens och texten Subtrahera
* L&agg till ytterligare en knapp med ID btnProdukt och med texten Multiplicera
» Lagg till ytterligare en knapp med ID btnKvot och med texten Dividera
+ Skapa koder bakom dessa knappar som gor att talen tal1 och tal2 kommer att adderas,
subraheras, multipliceras elller divideras med varandra beroende pa vilken knapp anvandaren
trycker pa
« Lagg till etiketter med hjalptexter for textrutorna och resultatetiketten (Tal 1, Tal 2 och Resultat)
« De nya knapparna skall innehalla kommentarer pa samma satt som knappen btnSumma
gjorde i uppgiften Addition

@ http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_Calculator.aspx - Windows Internet Explorer - . |£|£|
e X |€. ht‘tp:-"-'Iocalhost:S-lElSE-'KEIIE__CaIn:hfllt_DTF‘.l.?l’J?-'Ka_llE_Calmhult‘_CaIcula v| 4 | ) | |;z Web Search R -
x %Conver‘c A @Select
%KY Windows Live  Bing B - Senaste aktivitet  Profil E-post Foton  Kalender MSN  Dela ” Leggain
o Favoriter | @ nttp://localhost:54082/Kalle_Calmhult DTR1207/... - v [ @ v Sdav Sskerhetw Verktygv @+

Tal1 Tal2

Resultat
Ny Berakning
’ Addera ] [ Subtrahera ] [ Multiplicera ] [ Dividera

Sid 22



© Karl-Erik Calmhult
Programmering A - DTR1207 Rekarnegymnasiet, Eskilstuna

Lektion 4

Boolska variabler och uttryck
Kortfattat kan man saga att detta ar variabler och uttryck som endast kan ha vardena true (sant) eller

false (falskt). For att deklarera variabler av denna typ s& gér man det enklast genom att ange datatypen
bool.

Exempel
bool TryAgain;

For att skapa boolska uttryck anvander man boolska operatorer.
Dessa operatorer kallas aven jamforelseoperatorer eller relationsoperatorer.

Operator Betydelse
== Ar lika med - jamfor tva operander om deras varden &r lika
I= Ar skilt fran - jamfor tva operander om deras varden &r olika

< Ar mindre &n - jamfor tva operander om den vanstra &r mindre an den hogra
> Ar storre &n - jamfor tva operander om den vanstra ar stérre &n den hogra
<= Ar mindre &n eller lika med

>= Ar storre an eller lika med

Anvanding av && och ||

Man kan kombinera flera boolska uttryck med varandra genom operatorerna && och ||. Det kombinerade
uttrycket blir true vid anvandning av && om bada uttrycken ar sanna annars blir kombinationen false.
Det kombinerade uttrycket blir true vid anvandning av || om nagon av uttrycken &r sanna annars blir det
false.

If-satsen

For att styra programflodet beroende pa om ett utryck ar sant ellef falskt anvands oftast if-satsen.
Syntaxen fér denna sats ar

if (<villkorssats>)

{
}

[else

{
1l

Kommentar

Om det endast ar en sats som skall utforas i if-satsen eller else-satsen sa behdvs inte { }-parenteserna
men det ar aldrig fel att skriva in dessa i koden.

satser som skall utféras om villkorssatsen ar sann

satser som skall utféras om villkorssatsen &r falsk

Man kan aven fa nastade (skrivs ibland nastlade) if-satser genom att skriva ytterligare if-satser inuti den
ursprungliga if- eller else-satsen.

Exempel
if (tal1 < 10)
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Uppgift 4

Porto

Vi ska skapa en applikation som ska fungera pa féljande satt:

Anvandaren matar in vikten for ett brev, klickar pa en knapp varvid programmet beréknar och skriver ut
portot for detta brev (lokalpost i Sverige).

*  Applikationen skall heta <Ditt férnamn>_<Ditt efternamn>_Porto.aspx
* L&gg till (Add New Item ...) ett webbformular som i princip ser ut enligt figuren nedan
+ Kom ihag att namnge samtliga etiketter, knappar och textrutor

[ % Kalle_Calmhult_DTR1207 - Microsoft Visual Studio E@g
File Edit Wiew Website Build Debug Format Tools Test Window Help
- E SH@ S RB|0-0-F-0 8]8 Pid EE| S 2 KM Tensition ] @
[Nong)  J[DefauttFont) |[Defauli~|| B 7 U | A & | = ~|i= i= | @, i styleApplication: [Manual +]Target Rule: [#formi (Current Page <]
Kalle_Calmhult_Porto.aspx*| Kalle_Calmhult_Calculate.aspx | Kalle_Calmhult_Addition.aspx | = x | Solution Explorer ~ & x
[FormFormi] la|FA i=N=kok )

5] Kalle_Calmhult_HelloWar
- % Kalle_Calmhult_Hello

m. |

3| Kalle_Calmhult_Menu.asp

Portotabell

>
=
o
o
o
o
=
A L
A s ‘@ Kalle_Calmhult_Menu 1
E |:=-| Kalle_CalmhuIl_Porlo.asp s
§ Label = web.config o
3
o < m b
& ] Solution Expl... |78 Server Explorer
= Brevporto | :
= _— _ ||| Properties ~ 3 x
w
® | « » Kalle_Calmhult_Porto.aspx Web F ~
(4]
% 3 Design | O Split | B Source | EH<html>||<budy>||<f0rm#‘[orml>||-:asp:Button#btnBrew |E| g:| =
I Output > 1 X File Name Kalle_Calmhult_Pol

Show output from: Refactor . | 9 | »ﬁ a | = | = Full Path Ch\Users\Kalle\Doc

Locking for symbol references in project 'C:\Users\Ealle“AppData'\Local\MicroscftiWebsiteCache' »
Rename 'Buttonl' to 'btnBrew'
T || File Name
al 0 | ' || Name of this file.
_";3 Error List|E| Output |

Ready

Skriv in en kod i knappens Click-procedur som i princip ser ut enligt nedan. Observera att du kan ha an-
dra namn pa kontrollerna och var inte radd for att prova egna varianter.

protected void btnBrev_Click(object sender, EventArgs e)
{
double vikt, porto = 0;
vikt = Convert.ToDouble(tbVikt. Text);
if (vikt <= 20)
porto = 6.00;
else if (vikt <= 100)
porto = 12.00;
else if (vikt <= 250)
porto = 24.00;
else if (vikt <= 500)
porto = 36.00;
else if (vikt <= 1000)
porto = 48.00;
else if (vikt <= 2000)
porto = 72.00;
else
porto = 0;
IblPorto.Text = "Portot blir " + Convert. ToString(porto) + " kr";
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- — .
@ httpi//localhost54082/Kalle_Calmhult DTR1207/Kalle_Calmhult Porto.aspx - Windows Intemet Explorer - (=][=] = ]
@O v +»| % | £] httpi//localhost:54082/Kalle_Calmhult DTRL207/Kalle_Calmhult_Porto.a v | &2 | ||| 2 Web search o -

x ﬁ(onvert - Select

% £ Windows Live Bing @ - Senaste aktivitet  Profil E-post Foton  Kalender MSM  Dela ” | Legga in

= . - : . 5 |
7.¢ Favoriter (& hitp://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/... - v [ = v Sidav Sikerhet~ Verktyg~ @~

-

Portotabell

m

80 Partot blir 24 kr

Brevporto

L 4

3 poang

Programmet enligt beskivningen ovan motsvarar kravet for 3 poang. Observera emellertid att i detta krav
ingar aven att kontrollerna maste vara namnsatta och att det finns kommentarer som forklarar variablerna
och en kort forklaring till vad if-satsen utfor.

4 poéng

*  Allt som kravs foér 3 poang kravs aven nu.

+ Du maste satta ledtexter till textrutan for vikt (vikt (g)).

+ Texten "Du har angivit en felaktig eller for hdg vikt" skall skrivas ut om anvandaren har angett en
negativ vikt eller om vikten ar éver 2000 g.

+  Satt dit ytterligare en knapp som gor foljande:
* Rensar textrutan for vikt.
» Tar bort portoangivelsen (rensar etikettinnehallet).
»  Satter markoren i textrutan klar for att ange ny vikt (fraga lararen om tips!).

5 poéng
» Allt som ar angivet for 4 poang kravs aven har.
» Skapa en ny knapp som beraknar portot for paket. SOk pa webben (eller ga till www.posten.se) for
att hitta portotabeller for postpaket inom Sverige.
»  Skriv texten pa Paketporto pa denna knapp. Observera att knappen dven maste vara namnsatt.
»  Satt en svag bakgrundsfarg pa sidan.

'_r,é http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_Porto.aspx - Windows Internet Explorer | == |

@'\J v 43!/ x [ @] nttp://localhost:54082/Kalle Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhut_Porto.s » | B | 9 | [ 2 Web Search o v

x %Conver‘t - Select

X &% Windows Live Bing B~ Senaste aktivitet  Profil E-post Foton  Kalender MSN  Dela > | Leggain
B i o - = > |
5 Favoriter | @& http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/... - v [ @ v Sidav Sakerhetw Verktyg~ @~

-

Portotabell

m

Wikt (g)
4800 Portot blir 175 kr
Brevporto | | Paketporto | [ Nyvikt
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Lektion 5

Kontrollen RadioButtonList

Radioknappar ar runda knappar som anvandaren kan lamna omarkerade eller markera. Oftast ar de
kopplade i grupper dar man endast kan markera en knapp i varje grupp. Genom att lagga en radiobutton-
list pa en webbsida kommer man automastiskt att fa en sadan grupp.

Nar man fatt kontrollen pa webbsidan klickar man pa pilen vid sidan om kontrollen och valjer Edit Items ...
Du kommer da att se ett fonster som kallas Listltem Collection Editor. | detta fonster kan man lagga till
alternativ i kontrollen och aven ange text och varde for de olika alternativen.

asp:radinbuttonlist=rblTypedfiCalc..|
 Addition RadioButtonList Tasks

¢ Subtraktion
[
 Multiplikation

Choose Data Source...

Edit Items...

i~ Division [C] Enable AutcPostBack
w;

Listltemn Collection Editor | ? 2 |
Members: Addition properties:
[ Addition = =
1| Subtraktion
= N'!LIthpthtan Enabled True
3| Divisicn
Selected True
Text Addition
Value Addition
Add ] I Remove
oK l [ Cancel

Man kan nu anvanda de varden man satt pa de olika alternativen i radioknappslisten i programmeringen
genom att anvanda radioknappsalternativens egenskap SelectedValue.

double tal1, tal2, resultat;
tal1 = Convert.ToDouble(tbTal1.Text);
tal2 = Convert.ToDouble(tbTal2.Text);

if (rbITypeOfCalculation.SelectedValue == "Addition")
{

resultat = tal1 + tal2;
IbIResultat.Text = Convert.ToString(resultat);

}

Tips!
Man bor se till att ett alternativ ar valt fran bérjan i radioknappslistan beroende pa att om anvandaren
glommer att markera ett alternativ kommer man annars att fa en programkrasch (om man inte gér nagot

at detta i programmeringskoden).
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Uppgift 5

CompleteCalculator

Gor en ny webbsida for olika berakningar med tva tal pa samma satt som tidigare i uppgiften Calculator.
Skillnaden i denna uppgift skall vara att du endast har en Berakna-knapp och valjer raknesatt med hjalp
av en RadioButtonList.

» Skapa en webbsida som heter <Ditt Fornamn>_<Ditt Efternamn>_CompleteCalculator.aspx

»  Gor en layout enligt bilden nedan

|1

"_,é http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_CompleteCalculator.aspx - Windows Internet Explorer |ﬂ

O ()~ “  x [&] ntto//tocainostsu082/Kalle_Calmhult DTRI207/Kalle Calmhuit Comph + | 3 [  |[ 2 web search o~

x %._:‘Convert - @Select

X K9 Windows Live Bing [0 Senaste aktivitet  Profil E-post Foton  Kalender MSM  Dela ” Legga in

s Favoriter | @ hitpi//localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/... fi ~ B v = & - Sidav Sakethetv Verkdyg~ @~

»

»

m

Complete Calculator

Raknesitt _— Tal2
© Addition 58 73
) Subtraktion
@ Multiplikation LI
) Division 58*7,3=4234
Berakna ] [ Ny berdkning

3 poang

» Sidan skall fungera med korrekta berakningar.
* Man kan vélja raknesatt i radioknappslisten.

* Kontrollerna skall vara namnsatta.

»  Det skall finnas kommentarer i koden.

4 poéang
» Samtliga krav fran 3-poangsuppgiften galler aven nu.
» Det skall finnas en knapp for Ny berakning som innebar témning av textrutorna och resultat-
etiketten och att markdren flyttas till textrutan for Tal 1.
» Layouten skall i princip vara enligt bilden ovan.

5 poéng
» Alla krav som fanns for att erhalla 4 poang maste vara uppfyllda aven pa 5-poangsnivan.
* Resultatet skall skrivas ut sa att man ser vilken berakning som ar gjord (se bilden ovan).
* Man skall fa texten "Du far inte dividera med 0" i resultatetiketten om man har matat in en nolla i
textrutan for Tal 2 och valt raknesattet Division.

Complete Calculator

Riknezdtt Tal 1 Tal 2

) Addition 6 0

() Subtraktion

) Multiplikation T

@ Division Du far inte dividera med 0
Berakna ] ’ My berakning
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Lektion 6

Sammansatta boolska uttryck
Man kan kombinera flera boolska varibler med operatorerna && (logiskt AND) och || (logiskt OR).
Det betyder att det sammanslagna uttrycket blir sant ellef falskt enligt nedan:

true && true => true
true && false => false
false && false => false

true || true => frue
true || false  => true
false || false => false

Man hade kunnat anvanda detta istéllet for if - else i exemplet tidigare pa foljande satt:

protected void btnBrev_Click(object sender, EventArgs e)

{
double vikt, porto = 0;
vikt = Convert.ToDouble(tbVikt. Text);
if (vikt > 0 && vikt <= 20)
porto = 6.00;
if (vikt > 20 && vikt <= 100)
porto = 12.00;
if (vikt > 100 && vikt <= 250)
porto = 24.00;
if (vikt > 250 && vikt <= 500 )
porto = 36.00;
if (vikt > 500 && vikt <= 1000)
porto = 48.00;
if (vikt > 1000 && vikt <= 2000)
porto = 72.00;
if (vikt > 2000 || vikt <= 0)
IblPorto.Text = "Felaktig vikt";
else
IbIPorto.Text = "Portot blir " + Convert.ToString(porto) + " kr";
}

Vi kan anvanda detta for att gora en konverterare mellan olika temperaturskalor. Du kan anvanda en
liknande kod i uppgift 6 nedan. Observera att koden nedan inte ar fullstandig.

protected void btnKonvertera_Click(object sender, EventArgs e)
{
double ¢c=0, f=0;
if (rbIFromTemp.SelectedValue == "Celsius" && rbIToTemp.SelectedValue == "Celsius")
IbIResultat. Text = tbTemp.Text + " grader Celsius motsvarar " + tbTemp.Text + " grader Celsius";
if (rbIFromTemp.SelectedValue == "Celsius" && rblToTemp.SelectedValue == "Fahrenheit")
{
¢ = Convert.ToDouble(tbTemp.Text);
f=(9*c)/5+32
IbIResultat. Text = tbTemp.Text + " grader Celsius motsvarar " + Convert. ToString(f) +
" grader Fahrenheit";
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Uppgift 6

Tem peratu rkonverterare
Vi skall skapa en applikation som skall fungera pa foljande satt:
Anvandaren matar in en temperatur i grader Celsius eller grader Fahrenheit. Programmet skall darefter
konvertera (omvandla) temperaturen till Celsiusgrader eller Fahrenheitgrader (se exemplet nedan).

Applikationen skall heta <Ditt férnamn>_<Ditt efternamn>_TemperatureConverter.aspx
» Skapa en sida som i princip har ett utseende enligt bilden nedan
+ Kom ihag att namnge samtliga etiketter, knappar och textrutor

% Kalle_Calmhult_DTR1207 - Microsoft Visual Studio -

i (None)

P -

=" - AN -V

» (Default Font)

File Edit View Website Build Debug Format Table Tools Test Window Help
PN JEr-
- (Defaull~ | B I U | A & |=-|i= i= |8 _ :StyleApplication: Manual ~ Target Rule: #forml (Current Page » =

Start Page | KaI.I.e_CaI.mhuh_Te...eConve:ter.aspx.m/ Kalle_Calmhult_T...reConverter.aspx* > X

= 2 | XHTML10 Transitioni ~ | & _

|sa|ﬂs aBeuey ¢|sa!uadmd 589 ﬁ|xoqmo_|_;;g|

-~

Temperature Converter i

Fran Till
@ Celsius @ Celsius
¢ Fahrenheit ¢ Fahrenheit

Ange temperatur

m

Solution Explorer 3 x

B EHEEEIRw

2P C\..\Kalle_Calmhult_DTR1207\

3 App_Data

] Kalle_Calmhult_Additien.aspx

¥ Kalle_Calmhult_Addition.aspx.cs
Kalle_Calmhult_Calculate.aspx

% Kalle_Calmhult_Calculate.aspx.cs il

N N TI Y

4| n | +

[Lm | »

S PR

lSolution Explorer T Server Explorer |

Konvertera Properties > 1 %
L
[IbIResultat] ==
N m | b
O Split | @ Source | EH-:body>||-:form#forml>||-:a.sp:Label#lblF‘.ubrikTuTem...>| |E|
Output > 0 x
Show output from: Refactor -l BB =IM
¢ Error List| 5] Output|
Ready Ln 56 Col 5 Chs

»  Skriv en kod i Konvertera-knappen (se lektion 6 ovan) sa att det fungerar enligt bilden

Konverteringstabell for temperaturer

Fran Till --> | Celsius Fahrenheit Kelvin

Celsius 1 F=(C-9/5)+32 K=C +273.15
Fahrenheit C=(F-32)*5/9 |1 K=(F-32)*9/5+273.15
Kelvin C=K-273.15 F=(K-273.15)*9/5+32 |1

Absoluta nollpunkten

F =-459.67
K=0
C=-273.15
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3 poang
» Sidan skall fungera med korrekta berakningar.
* Man kan valja mellan vilka temperaturskalor omvandlingen skall ske med radioknappslisterna.
»  Kontrollerna skall vara namnsatta.
» Det skall finnas kommentarer i koden.

4 poéang
»  Alla uppgifter for 3 poang skall vara uppfylida.
» Det skall finnas en knapp for Ny berakning som innebar témning av textrutan och resultat-
etiketten och att markdren flyttas till textrutan for ny inmatning av temperaturvarde.
» Layouten skall i princip vara enligt bilden nedan.
*  Formularet skall ha en bakgrundsfarg som ser professionell ut (inte for kraftigt fargad).

5 poéng
»  Alla uppgifter for 3 och 4 poang skall vara uppfyllda
* Du skall lagga till alternativet Kelvin tillsammans med Celsius och Fahrenheit. Du far sjalv leta reda
pa hur sambandet ar mellan Kelvin och de 6vriga temperaturskalorna (Internet)
*  Om man anger en temperatur under absoluta nollpunkten (0 K) sa skall man fa ett felmeddelande
om detta i Resultatetiketten.

E -
@& hitp://localhost:54082/Kalle_Calmhult DTR1207/Kalle Calmhult TemperatureConverter.aspx - Windows Internet Explorer =[=] = ]
@ 1\“;,1 - *"? X |@, http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_ Tempe | @ | - | |)(~/ Web Search L Vl

x %Convert - Select

X &Y Windows Live  Bing E - Senaste aktivitet  Profil E-post Foton  Kalender MSN  Dela ” | Logga in
iy Favoriter | @ http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/... - v [ @ v Sidav Sikethetv Verktygw @+

-~

Temperature Converter

Fran Till =
) Celsius ) Celsius
@ Fahrenheit (2 Fahrenheit
) Kelvin @ Kelvin
Ange temparatur
230 Kanvertera ] ’ Ny berakning
230 grader Fahrenheit motsvarar 383,15 Kelvin i
4 n 3
@ httpi//localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult TemperatureConverter.aspx - Windows Internet Explorer =[E] = ]
@’\J v 43| X [&] http://localhost:54082/Kalle_Calmhult DTR1207/Kalle Calmhult Tempe ~ | 5t [ 9 | [0 web search o -

X @Convert - Select

¥ &% Windows Live Bing E -~ Senaste aktivitet  Profil E-post Foton  Kalender MSN  Dela > | Leggain
- . = ' B »|
77 Favoriter | (& hitp://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/... & v [2] @ v Sidav Sikerhet~ Verkyg~ @~

-

Temperature Converter

Frin Till =
) Celsius ) Celsius .
) Fahrenheit @ Fahrenheit
@ Kelvin ) Kelvin

Ange temperstur

-10 Konvertera ] [ My berakning

Du har angivit en temperatur under absoluta nollpunkten!

4 n L3
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Lektion 7

Handelsehanteraren Page Load

ASP.Net innehaller nagra fardiga procedurer (egentligen handelsehanterare= som exekveras vid fordefini-
erade handelser. Nagra sadana ar Page_Init( ), Page_Load( ) och Page_PreRender( ).

The Page_Load Event

Detta ar alltsé en handelse som ASP.Net forstar. Page_Load-handelsen startas nar en sida laddas och
ASP.Net kommer automatiskt att anropa subrutinen (proceduren) Page_Load och exekvera koden i den-
na. Detta kan programmeraren anvanda for att lagga in kod fér sadant som skall ske innan anvandaren
kan se programmet. Det kraver emellertid lite omtanke for att fa det att fungera som det ar tankt.

Page.lsPostBack-egenskapen

Page_Load-rutinen kors varje gang som en sida laddas. Ofta vill man endast kdra denna rutin forsta gan-
gen som sidan laddas och 6vriga ganger att programmet skall behalla sin ursprungliga status.

Om du skulle vilja kéra innehallet if subrutinen Page_Load endast forsta gangen sidan laddas kan du
anvanda Page-egenskapen IsPostBack. Denna egenskap har vardet "true" om en Postback har koérts och
"false" om det inte har korts nagon Postback.

Om du vill att nagot skall kéras endast forsta gangen kan du darfér skriva

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
if (IPage.IsPostBack == true) // Kan aven skrivas if (Page.IsPostBack == false)
{
}

}

De flesta programmerare skriver detta pa ett annat (kortare) satt

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
if (IPage.IsPostBack) // Kan aven skrivas if (Page.IsPostBack == false)
{
}

}

Kontrollegenskapen Visible

| ndsta uppgift kommer du att anvanda kontrollegenskapen Visible som har har vardet true om kontrollen
syns i formularet och false om kontrollen ar osynlig.

For att gora en kontroll osynlig skriver du alltsa

<Kontrollnamn>.Visible = false;

och for att gora den synlig
<Kontrollnamn>.Visible = true;

Exempel

IbIConvertOption.Visible = true;
rbITemp.Visible = false;
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Kontrollobjektet ListBox

Detta kontrollobjekt paminner mycket om en RadioButtonList och nar man skall skriva in de olika altrna-
tiven sa gar det till pa motsvarande satt i Listltem Collection Editor.

Listltern Collection Editor M

Members: Temperatur properties:

2

; Engellsllc? Iar;gdf::tt . o Misc

amie langema - Enabled True

Selected False
Text Temperatur
Value Temperatur

Add ] I Remove

OK l I Cancel

For att hanvisa till ett visst valt alternativ finns det tva vanliga alternativ.
* Anvand egenskapen Selectedindex
IbOption.Seletedindex = 0; //Listindex borjar pa 0 sa detta ar forsta alternativet//
* Anvand egenskapen SelectedValue
IbOption.SelectedValue = "Temperatur”;
For att nagot skall handa nar anvandaren gor ett val i listboxen sa maste listboxen ha attributet Auto-
PostBack satt till true i HTML-koden pa aspx-sidan. Du kan skapa detta attribut genom att markera detta
alternativ i det fonster som 6ppnas nar du klickar pa pilen vid sidan om listboxen.
For att ha denna listruta omarkerad fran start satts egenskapen SelectedIndex till -1, alltsa

IbOption.SelectedIndex = -1;

Vill du att listrutan skall vara omarkerad fran start satts denna egenskap i Page_Load-proceduren.
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Uppgift 7 - Overkursuppgift

Enhetskonverterare
Observera att denna uppgift ar avsedd for dig som vill ha VG eller MVG i betyg!

Vi skall skapa en applikation dar anvandaren kan valja vilken typ av konvertering som skall goras, t ex
mellan temperaturskalor (enligt fdregaende uppgift), gamla svenska langdmatt eller engelska langmatt.
Dessa tre konverteringstyper skall vara med men du kan komplettera med flera egna om du vill.

Anvandaren skall alltsa forst fa valja konvertering fran en listruta vilken typ av konvertering som skall
goras och darefter skall han/hon fa fram radioknappar, textrutor, etiketter och knappar for att kunna goéra
konverteringarna. Skillnaden mot féregaende uppgift ar att du ska kunna géra olika konverteringar - inte
bara temperaturer. Du skall dessutom endast se (anvand egenskapen Visible) radioknappar for den kon-
vertingstyp som ar vald.

Tips!
Det ar enklast att skapa alla konvertingsradioknappar under varandra och nar allt fungerar flytta
upp dem sa de ligger 6ver varandra.

*  Applikationens namn ska vara <Ditt fornamn>_<Ditt Efternamn>_CompleteConverter.aspx
» Applikationens layout ska i princip vara enligt bilden nedan.
*  Formularet ska ha en diskret fargad bakgrund

@A Kalle_Calmhult DTR1207 - Microsoft Visual Studio | |.ﬂ.|

File Edit View Website Build Debug Format Table Tools Test Window Help

-E-BEHE@ % LR - -8B [ EEE| | = 2 | XHTMLL.0 Transition: ~ | @& _
: (Mong) - (Default Font) ~ (Defauli ~ | B I U | -‘?‘- fﬁ | = - |iZ i | 5 = ESterAppIication: Manual - Target Rule: #forml (Current Page - ;
7;- Ka“e_calmhun_c"—tfc"m'e“ﬂ-asw‘*]/Kal.l.e_Ca.I.mhuh_Co...Convener.aspx.G] = x | Solution Explorer i x
é‘ qformm‘orml] o~ | ,E| = | ol )
g 2P C\.\Kalle_Calmhult_DTR1207\ -
é i 13 App_Data
= |:ﬂ.| Kalle_Calmhult_Addition.aspx
(9] T
A Complete Converter L ¥ Kalle_Calmhult_Addition.aspx.cs
o E| Kalle_Calmhult_Calculator.aspx N
§ N Label ¥ Kalle_Calmhult_Calculator.aspr.cs|=
% g IEm =G, . Letel . E| |_-.| Kalle_Calmhult_CompleteCalculator.z
:’@ Temperatur @ Celsius @ Celsius =l ¢ %] Kalle_Calmhult_CompleteCalculat
e Engelska langdmatt ™ Fahrenheit ¢ Fahrenheit = F] Kalle_Calmhult_CompleteConverter.a
% Gamla langdmatt & Kalvin ~ Kelin i ') Kalle_Calmhult_CompleteConvert| |||
= = Kalle_Calmhult_HelloWorld.aspx —m
o ¥ Kalle_Calmhult_HelloWorld.aspx.c
o pabel & cm & cm E| |_-.| Kalle_Calmhult_Menu.aspx
_ . m Cm . ¥ Kalle_Calmhult_Menu.aspx.cs
¢ tum (inch) ¢ tum (inch) f|| 1] Kalle Calrrr'phult Porto.asnlx -
Konvertera | | &
¢ fot (foot) ("~ fot (foot) ) Solution Explorer |5 Server Explorer
My Konvertering | ¢ yard  yard P R
 mile £ mile form1 <FORM:= i
Label
24| E
o Meter o Meter
(1d) forml =
" Fot " Fot Accept
" Aln " Aln Accept-Charset
¢ Famn ¢ Famn Action 3
 Fjardingsva " Fjardingsva Clas
| L Ree L e - DefaultButton
< | LUl | [ DefaultFocus B
@ Design | O Split | @ Source | |z||<htm|>||<body>||<form#f0rml>||<asp:LabeI#LabeIl>| |E| Dir Itr
EnableViewState True
Output ~ 1 x EncType
Show output from: Refactor - | _ﬁ | "é E} | =X | = Lang
Looking for symbol references in project 'C:\Users\EKalle\RppData\Local\Microsocft\Webs + iniaia— - 2
|| (d)
4 | n | L2
_';3 Error ListlE;| Output |

Ready
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Konverteringstabell for temperaturer

Fran Till --> | Celsius Fahrenheit Kelvin

Celsius 1 F=(C*9/5)+32 K=C+273.15
Fahrenheit C=(F-32)*5/9 |1 K=(F-32)*9/5+273.15
Kelvin C=K-273.15 F=(K-273.15)*9/5+32 |1

Konverteringstabell for gamla langdmatt

Fran Till--> |m Fjardingsvag | Famn Aln Fot

m 1 0,0003425 0,5618 1,6835 3,378
Fjardingsvag 2672 1 1500 4500 9000

Famn 1,78 0,0006654 1 3 6

Aln 0,594 0,000222 0,3337 1 2

Fot 0,2969 0,000111 0,1668 0,49983 1
Konverteringstabell for engelska langdmatt

Fran Till --> | Tum Fot Yards Miles Centimeter | Meter
1tum 1 0,0833333 |(0,0277778 0,0000157828 2,540005 0,02540005
1 fot 12 1 0,333333 0,0001893939 30,48006 0,3048006
1lyard 36 3 1 0,000568182 91,44018 0,9144018
1 mile 63360 | 5280 1760 1 16093,472 1609,3472
lcm 0,3937 | 0,03280833 | 0,010936111 | 0,000006213699 | 1 0,01

1m 39,37 |3,280833 1,0936111 0,0006213699 100 1

Man bor lampligen endast ha tva etiketter for ledtexter till radioknapparna. Nar man valjer typ av konver-
tering byter man text i dessa etiketter.

if (IbOptions.SelectedValue == "Engelska langdmatt")

{

5 poang

IblIFran.Text = "Fran langdenhet";

IbITill. Text = "Till IAngdenhet";
rbIFranTemp.Visible = false;
rbITillTemp.Visible = false;
rblIFranEng.Visible = true;
rbITillEng.Visible = true;
rbIFranGamla.Visible = false;
rbITillGamla.Visible = false;

»  Nar programmet startas skall endast listrutan med konverteringsval visas

* Nar du valjer typ av konvertering skall endast radioknappar for dnskad konvertering visas

» Samtliga konverteringar skall fungera

»  Etiketterna ovanfor radioknapparna skall byta text beroende pa konvertering

»  Etiketten vid textrutan skall byta text beroende pa typ av konvertering

* Vid tryck pa knappen "Ny Konvertering" skall resultatetiketten témmas, textrutan tommas och
markdoren flyttas till textrutan

»  Samtliga kontroller skall vara namnsatta

» Koden skall innehalla lampliga kommentarer

*  Formularet skall ha en diskret bakgrund som ger ett professionellt intryck

»  L&gg till tva valideringskontroller for textrutan enligt nasta sida
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Valideringskontroller

Vi kommer att titta narmare pa valideringskontroller i en kommande 6vning men férsok att dven i denna
ovning lagga in tva valideringskontroller till textrutan for att fa ett battre fungerande program

RequiredFieldValidator
Vi skall anvanda denna valideringskontroll for att f4 ett felmeddelande om inte anvandaren matar in
nagonting i textrutan.

Drag ut en RequiredFieldValidator till formularet
Satt ControlToValidate till textrutans 1D
Satt ErrorMessage till "Du maste ange ett varde i textrutan”

RegularExpressionValidator
Vi skall anvanda denna kontroll s& att anvandaren tvingas mata in ett decimaltal i textrutan

Drag ut en RegularExpressionValidator till formularet
Satt ControlToValidate till textrutans 1D

Satt ErrorMessage till "Felaktigt varde i textrutan”

Satt ValidationExpression till " \-2\+?\d{1,10}\,”\d{0,10}"

% Kalle_Calmhult_DTR1207 - Microsoft Visual Studic

(=[=] =]
—

|sa|m,s abEUE ¢|sa!uadmd 550 ﬁ|xoq|00_|_;_;g|

File Edit View Website Build Debug Format Table Toels Test Window Help
R -E-EHO| 4B B-E b [ CHER
E(None] + (Default Font) ~ (Defaull v| B 7 U _{\_ .cﬂ =

Start Page ]/Kal.l.e_Ca.I.mhul‘k_Cu...Cunverker.aspx.&;/Kalle.Calm hult_Co...teConverter.aspx* - X

[TOTTE O
Vilj typ av konvertering Label Label
Temperatur O FEELE & Celsius
Engelska langdmatt ¢ Fahrenheit ¢ Fahrenheit 3
Gamla langdmatt ~ Kelvin .o
Label = cm ' cm
o~ m Cm
= tum (inch) ™ tum (inch)
Konvertera |
¢~ fot (foot) €~ fot (foat) T
My Konvertering | = yard " yard
o mile = mile
Label
. . &+ Met & Met
Du mase ange ett vérde i textrutan + Vet + WIEter
" Fat " Fot
Felaktigt vérde i textrutan ~ Aln £ Aln
" Famn ¢ Famn
" Fjardingsvag " Fjardingsvag
M« [ 1 | *
||3 Design |I:I Split | El Source | E”<htm|>||<body>||<form#forml>||-:asp:ReguIarExpressiun\."al...>| |E|

~ | == | % = ESterApplication: Manual - Target Rule: #forml (Current Page -

‘=3

| XHTML 1.0 Transition: - | 6 _

Solution Explorer

el fsi=lick )

&P C\..\Kalle_Calmhult_DTR1207\

- [ App_Data

- [Z] Kalle_Calmhult_Addition.aspx

‘E‘l Kalle_Calmhult_Addition.aspx.cs
Kalle_Calmhult_Calculator.aspx

‘E‘l Kalle_Calmhult_Calculator.aspx.cs|
=| Kalle_Calmhult_CompleteCalculator.z
‘E‘l Kalle_Calmhult_CompleteCalculat
Kalle_Calmhult_CompleteConverter.a
“E‘l Kalle_Calmhult_CompleteConvert
Kalle_Calmhult_HelloWorld.aspx

“E‘l Kalle_Calmhult_HelloWorld.aspx.c
Kalle_Calmhult_Menu.aspx

“E‘l Kalle_Calmhult_Menu.aspx.cs
Kalle_Calmhult_Porto.aspx

‘¥ Kalle_Calmhult_Porto.aspx.cs
Kalle_Calmhult_TemperatureConwverte il

H H Ba® Wl F bt e n
4 | T | b

r_a Solution Explorer -?"5 Server Explorer

Properties
forml <FORM:=

~ 1 X

~ 1 x

(Id) forml
Accept

Accept-Charset

Action

Class

DefaultButton

[ | »

Output > 31X = b
Show output from: Debug hs | jj | ,.J 52N =% | = (d
g Errar List||;?| Output|
Ready Ln127 Col 5 Chs

Layout-justering
Nar allt fungerar ska vi flytta alla kontroller till sina ratta platser. Tag inge hansyn till att kontrollerna ligger
pa samma plats eftersom endast en kontroll at gangen kommer tt visas
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@ hitpy/localhost:54082/Kalle Calmhult DTR1207/Kalle_Calmhult CompleteConverter.aspx - Windows Internet Explorer v EMH
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@U - 4 X |g  hitp://localhost:54082/Kalle_Calmhult DTR1207/Kalle_ Calmhult_ Compl: ~[ B[ 3] 9 web search o -
Arkiv.  Redigera Visa Favoriter Verktyg Hijdlp

X ﬁConvert < Select

¥ &% Windows Live Bing E -~ Senaste aktivitet  Profil E-post Foton  Kalender MSN  Dela > | Leggain
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|| ¥ Favoriter | 4 hitp://localnost:54082/Kalle_Calmhult DTRI207/... | | fi > B - ) @ v Sdav Sakerhetv Verktyg~ @~ |

-

Complete Converter |

m

V&l typ av konvertsring Trin lingdenhet Till lngdenhat I
Temperatur Oem Oem
Engelska langdmatt Om @m
Gamla langdmatt . ) . . I
) tum (inch) ) tum (inch) [
© fot (foot) © fot (foot)
Soctaed @ yard ) yard
10 © mile © mile
Konvertera ] ’ Ny Konvertering
110 yards motsvarar 100,584198 m
@ http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle Calmhult CompleteConverter.aspx - Windows Internet Explorer v @MW
o — i
@U v 42 X [£] nttp://localnost:54082/Kalle_Calmhutt_DTR1207/Kalle_Calmhult_Compl | & [ | [ 2 web search o N
- awm [y R ) e “w— T a— W =
Arkiv  Redigera Visa Favoriter Verktyg Hjélp
X ﬁConver‘t - Select
X &9 Windows Live Bing Q- Senaste aktivitet  Profil E-post Foton  Kalender MSN - Dela ? | Loggain
|| 5 Favoriter | (@& http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/... | | fi ~ v [ @ v Sdav Sikerhet~ Verktyg~ @~ ||
Vi typ av konwertsring Trén lingdenhet Till lingdenhat I
Temperatur Cem Oem
Engelska langdmatt Oim Om

Gamla langdmatt

) tum (inch) um (inch)
® fot (foot) © fot (foot)
Ange langd ) yard i yard
ABC © mile © mile
I ] [ Ny Konvertering
Felaktigt varde i textrutan
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Lektion 8

Slumptal

Heltal
Man kan skapa slumptal i .NET Framework genom att anvanda en redan fardig klass som heter Random
class. Man kan instansiera denna klass pa klassiskt satt med new.

//Create a new Random class in C#
Random RandomClass = new Random();

'Slumptal -heltal
Sa snart som man har skapat en instans av Random class kan man fa fram ett slumptal genom att anropa
metoden Next i Random class.

1IC#
int RandomNumber = RandomClass.Next();

'Vardet pa RandomNumber kommer att bli ett heltal mellan 1 och 2147483647.

Oftast vill man skapa ett heltal inom att visst intervall och man har da tva alternativ
Anvanda operatorn modulus (%)
Ge metoden Next tva argument - minvardet och maxvardet

[ICH#
int RandomNumber = RandomClass.Next(4, 100);

Ovanstaende kod ger ett varde pa RandomNumber som &r storre an eller lika med 4 och mindre an 100.
Om man endast anger ett argument uppfattas detta som maxvardet och minvardet satts automatiskt till 0

1IC#
int RandomNumber = RandomClass.Next(100);

Denna kod skapar alltsa ett slumptal i RandomNumber som &r storre an eller lika med 0 och mindre an
100.

Ett undantag (felkod), ArgumentOutOfRangeException skapas om man anger ett minvarde som &r storre
an maxvardet eller om man satter maxvardet till mindre &n 0

Flyttal

Random-klassen kan aven returnera ett flyttal. Man kan t ex anvand NextDouble.metoden for att returnera
ett slumptal av datatypen Double. Vardet pa slumptalet ar i detta fall alltid sorre an eller lika med 0 och
mindre &n 1,0

//Create a random double using C#
double RandomNumber = RandomClass.NextDouble();

Sammanfattning

Kom ihag att man férst maste skapa en instans av Random class innan man kan anvanda metoden
Next().

Om man anvander samma instans av Random class pa flera stallen i koden kommer man att fa samma
uppsattning slumptal.
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Iterationer (Slingor - Loopar)

Allmant

Vi har kommit fram till den tredje pusselbiten for att styra programflodet i dataprogram. De tva forsta var
sekvenser och selektioner och vi &r nu framme vid iterationer. Iterationer innebéar att nagra programsatser
upprepas ett visst antal ganger eller tills ett villkor ar uppfylit.

while-slingan
Den enklaste slingan (loopen pa engelska) i C# ar while-loopen.

while (villkor)

{
}

Exempel

gor detta

intn=10, res =0;
while (n > 0)
{

res =res + n;
n=n-1; //Gl6m ej att rakna ner variabeln annars blir det en oandlig loop

}

IbIResultat. Text = "Summan av de 10 forsta heltalen blir " + Convert. ToString(res);
for-slingan
for-slingan anvands ofta nar man vet hur manga ganger en slinga skall upprepas.

for (initiera variabler; villkor; férandra variabler for varje varv)

{
}

Exempel

gor detta

for (intn=10,res=0;n>0;n=n-1)

{
}

IbIResultat. Text = "Summan av de 10 forsta heltalen blir " + Convert. ToString(res);

res =res +n;

Upprakning (nedrakning) av variabler
Oftast anvands i C-spraken ett forkortat skrivsatt

Vanlig berékning Forkortat skrivsatt
n=n+1 n++ eller ++n
n=n-1 n-- eller --n
n=n+m n+=m

n=n-m n-=m

for-slingan ovan kan alltsa skrivas

for (intn=10,res=0; n>0; n--)

{
}

res +=n;
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Uppgift 8

Guess the Number

Vi ska konstruera ett enkelt spel som gar ut pa att anvandaren pa sa fa gissningar som mgjligt skall
forsoka gissa storleken pa ett slumptal som skapas av datorn.

Om anvandaren gissar fel skall programmet ange om talet ar storre eller mindre an gissningen. Om an-
vandaren gissar ratt skall dven detta meddelas.

Programmet skall heta <Férnamn>_<Efternamn>_GuessTheNumber.aspx

3 poéang
*  Programmet skall fungera enligt beskrivningen ovan
» Det skall finnas en knapp som man trycker pa om vill spela ett nytt spel
* Nar man trycker pa nytt spel innebar det att etiketten med eventuella meddelanden tdms

4 poang
* Alla krav fér 3 poang géaller aven nu
* Man skall hela tiden se hur manga ganger man har gissat
*  Formularet skall en diskret bakgrundsfarg

5 poang
Alla krav for 4 poang galler aven for 5 poang
* Anvandaren skall kunna ange vilket maxvarde som slumptalet skall ha
* Maxvardet skall ha ett férhandsval pa 100
»  Nar programmet startas skall det 6ppnas med markoren i textrutan for inmatning av ett nummer
alternativt skall man vara tvungen att klicka pa Nytt Spel for att starta spelet
* Man skall se en lista pa de tal man har gissat pa tidigare
* Nar man har gissat ratt skall det inte ga att gissa fler ganger (Fraga lararen om tips!)
* Det skall finnas valideringskontroller som tar hand om
*  Tomma textfalt (i faltet for gissning)
» Felaktiga varden (i faltet for gissning)

For att ge mojlighet att trycka pa knappen for nytt spel om en valideringskontroll slagit till kan du skriva
attributet causesvalidation="false" for knappen Nytt Spel

68 Kalle_Calmhult_DTR1207 - Microsoft Visual Studio & e | ESIE™5")
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Guess The Number

Skriv i textrutan far maxvarde det higsta vardet som slumptalet far antaga. Gor
darefter dina gissningar i textrutan fér Gissning och tryck pa knappen Gissning

m
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darefter dina gissningar i textrutan for Gissning och tryck pa knappen Gissning

m
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100 MNytt spel Gissning 7

Du har gissat ratt

Tidigare gissningar

5075859598 96 97
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Lektion 9
Globala och lokala variabler

Globala variabler
Vi aterkommer till detta mer i detalj senare men lite férenklat kan man saga att
» Variabler eller instanser av klasser som skapas i en funktion galler endast i denna funktion
» Variabler eller instanser av klasser som man vill ska galla i flera funktioner maste deklareras i
huvudklassen men utanfér de lokala funktionerna

public partial class Kalle_Calmhult_Tipsrad : System.Web.Ul.Page
{

Random RandomClass = new Random();
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

| ovanstaende exempel har instansen RandomClass skapats sa att alla funktionerna i klassen Kalle_
Calmhult kan anvanda denna.

Lokala variabler
Detta ar de vanliga variablerna som skapats i nagon av de lokala (protected) funktionerna

Egendefinierade funktioner
Du kan skapa egna funktioner som du kan skriva in i koden.

Syntaxen for detta ar vanligen
protected <datatyp> <funktionsnamn>(argument som skiljs at med kommatecken)
For att skriva en funktion som lamnar tillbaka summan av tva tal skulle kunna se ut pa foljande satt:

protected double Summa (double t1, double t2)

{
double sum;
sum = t1 + t2;
return summa;
}
For att anropa denna funktion kan man skriva
{
double tal1 = 2.5;
double tal2 = 3.5;
double summa = Summa(tal1, tal2);
IbIResultat. Text = Convert. ToString(summa);
}

En funktion som inte Iamnar nagot returvarde har datatypen void (och kallas ibland for en procedur).
Om en funktion inte tar emot nagra argument [dmnas parentesen tom.
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Uppgift 9
Tipsrad

Denna uppgift gar ut pa att skriva ett program som skapar en slumptipsrad. Férutsattningarna ar att det
ska vara 45% chans att det blir en etta, 35% chans att det blir ett kryss och endast 20% chans att det blir
en tvaa.

Du kommer att fa koden for programmet nedan (observera att du kanske har andra namn pa knappen
btnSkapaTipsrad och etiketten IbIResultat) och en bild pa hur den ska se ut nar programmet kors.

Din uppgift ar att skriva funktionen string Tipstecken( ).

Uppgiften ger 3-5 poang beroende pa hur snyggt slutresultatet ar

public partial class Kalle_Calmhult_Tipsrad : System.Web.Ul.Page
{

Random RandomClass = new Random();
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

protected void btnSkapaTipsrad_Click(object sender, EventArgs €)
IbIResultat. Text = "";
for (intn=0; n <13; n++)
string tkn = Tipstecken();
if(n==3]||n==6|n==9)
IbIResultat. Text = IbIResultat. Text + "<hr>";
IbIResultat. Text = IbIResultat. Text + tkn + "<br>";
protected string Tipstecken()
} & nhttp://localhost:54082/Kalle_Calmhult DTR1207/Kalle_Calmhult Tipsrad.aspx - Windows Internet Explorer =N
} @\Jv 31 [@) http://localhost:54082/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhuit_Tipsrad = | & [ & |[ 2 web Search £ -]
Arkiv  Redigera Visa Favoriter Verktyg Hijdlp
x @jConvert v [ Select
x &% Windows Live  Bing [ + | Senasteaktivitet Profil E-post Foton Kalender MSN Dela ” Loggaiin
Sir Favoriter | & nttp://localhost:54082/Kalle Calmhult DTRIZ0T/... | fi v B [ & v Sidav Sskerhetv Verkygv @~
Tipsrad
1
X
2
2
1
1
1
2 L
1
1
X
2
2
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Lektion 10

Vektorer (Arrays)

Denna lektion handlar om vektorer i .NET och hur du kan arbeta med vektorer i C#-spraket. Eftersom
detta ar en grundkurs och vi inte kommer att specifikt behandla objektorienterad programmering kommer
inte klassen Arrays och dess metoder att anvandas.

En vektor ar en rad variabler med samma namn som skiljs 4t med hjalp av ett index efter namnet. Man
kan t ex ha en vektor med det gemensamma namnet tal men som innehaller tre olika "falt" som kan anro-
pas med namnet tal[0], tal[1] och tal[2].
| en vektor (eller array) borjar index med noll. Det betyder att forsta vardet sparas i 0:e positionen och det
sista vardet sparas i positionen "antal varden - 1".
| C# kan en array deklareras med fast langd eller dynamisk langd. Vektorer med fast langd kan spara ett
bestamt antal varden medan en dynamisk vektor 6kar sin langd vartefter det laggs till nya varden till ve-
ktorn. Nar man skall arbeta med dynamiska vektorer ar det battre att anvanda en ArrayList och detta far
vanta till en senare kurs. Vi kommer alltsa bara att anvanda vektorer med fast langd.
For att deklarera en vektor som kan lagra 100 heltal kan detta goras pa foljande satt:

int[ ] HeltalsVektor = new int[100];

Observera att detta skapar en vektor som rymmer 100 heltal som kan nas via variabelnamnen
HeltalsVektor[0] till och med Heltalvektor[99].

Man kan aven initiera en vektor vid deklarationen genom att skriva
int[ ] TalVektor = new int[3] {1, 22, 333];
Detta betyder att TalVektor[1] far vardet 22.

En av finesserna med att anvanda vektorer ar att man med iterationer kan ge varden eller skriva ut
vardena i en vektor utan att behdva ange alla variablerna.

Antag att du har deklarerat en heltalsvektor TalVektor som har fyllts med 10 heltal. For att summera dessa
10 tal skriver du da en kod som kan se ut pa foljande satt:

for (inti =0, summa =0;i<10; i++)

{
}

For att skriva ut TalVektor kan du skriva foljande kod

summa = summa + TalVektor[i]; // Kan aven skrivas summa += TalVektor]i];

for (inti=0;i<10;i++)
{

}

For att mata in 10 slumptal (mellan 0 och 100) i TalVektor kan du skriva

IbIResultat. Text = IbIResultat. Text + Convert.ToString(TalVektorfi]) + " ";

int[ ] TalVektor = new int[10];

Random RandomClass = new Random();

int slumptal = 0;

for (intn=0; n <10; n++)

{
slumptal = RandomClass.Next(0,101);
TalVektor[n] = slumptal;
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Sortering av Vektor
Detta har i alla tider ansetts som ett av de svarare momenten i programmering. Det finns ett flertal olika

varianter varav en gar under namnet "Bubble Sort". Det ar emellertid inte sa enkelt eftersom det dess-
utom finns ett flertal varianter av "Bubble Sort".

Har kommer tva exempel pa hur man kan sortera TalVektor fran sista exemplet pa foregaende sida.

TalVektor innehaller alltsa 10 tal mellan 0 och 100

Exempel 1:
int temp = 0;
for (inti=0;i<9;i++)
{
for (intj=i+1;j<10; j++)
{
if (TalVektor[i] > TalVektor(j])
{
temp = TalVektor]i];
TalVektor[i] = TalVektor][j];
TalVektor[j] = temp;
}
}
}
Exempel 2:
int temp=0;

boolean flagga = true;

while (flagga == true)

{
flagga = false;
for (inti=0;i<9;i++)
{
if (TalVektor[i] > TalVektor][i + 1]
{
temp = TalVektorfi];
TalVektor[i] = TalVektor[i + 1];
TalVektor[i + 1] = temp;
flagga = true;
}
}
}
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Uppgift 10

Lottorad

Denna uppgift gar ut pa att skriva ett program som skapar en lottorad med sju slumptal. Forutsattningar-
na ar till en borjan att lottoraden skall besta av 7 lottonummer mellan 1 och 35. Efter det att programmet
har skapat lottoraden skall det aven finnas méjlighet att fa en sorterad lottorad.

* Borja med att skapa en ny webbsida som heter <Férnamn>_<Efternamn>_Lottorad.aspx
*  Principen for programmet (pseudokoden) ar

» Skapa en vektor som har utrymme for 7 heltal

» Skapa en Random-instans som skall anvandas for att skapa slumptal mellan 1 och 35

e Lasin 7 slumptal (heltal) mellan 1 och 35 i en vektor som har utrymmer for 7 heltal

»  Skriv ut talen i en etikett

»  Sortera vektorn

»  Skriv ut den sorterade verktorn i en annan etikett

3 poéang
*  Programmet skall uppfylla ovanstaende krav

4 poéang
* Kraven for tre poang galler aven har
* Lottoraden innehaller inga dubletter
» Knappen for att sortera lottoraden skall inte vara aktiv forran man har skapat en lottorad

5 poéang
»  Samtliga krav for 4 poang géaller 6ven nu
*  Forutom lottoradens 7 nummer skall &ven 4 extranummer dras
* Lottoradens nummer och extranumren skall sorteras var for sig

Bdrja med en layout enligt bilden nedan!

ﬁ Kalle_Calmhult_DTR1207 - Microsaft Visual Studio 0 0 N LI_IQ':' =
File Edit View Website Build Debug Format Table Tools Test Window Help
i-E-EHA B9 -E-E ) @ EHIER = 2 | XHTML L0 Transition: - | @& _
i (Mone) + (DefaultFont)  + (Defaull - | B I U .1:\. &= v| = = | - =  Style Application: Manual ~ Target Rule: #forml (Current Page ~ ;
F;. Kall.e_Calmhult_Lottorad.aspx.rt)/l(a"e_calmhll“_l-"“‘”ad-aslm*]/Kalle_Calmhult_Tipsrad..aspx] = x| Solution Explorer -~ 1 x
- JeEEeEEe
g ||| &P ¢\ \Kalle_Calmhult_DTR1207\ -
2 : -
== - 3 App_Data
L L4y App_ L
Ig’ LOttorad 3 5] Elektronisk taming.aspx T
4 A E‘I Elektronisk térning.aspx.cs i :
T Kalle_Calmhult_Addition.aspx |
?n Ny lottorad | Sortera lottorad % Kalle_Calmhult_Addition.aspx.cs X
% ._1 Kalle_Calmhult_Calculator.aspx A
ié Lottorad E‘I Kalle_Calmhult_Calculator.aspx.cs
E Label Kalle_Calmhult_CompleteCalculator.asps
e ‘ﬁ Kalle_Calrmhult_CompleteCalculator.: =
5 ] | r
a Sorterad Lottorad ':’3 Solution Explorer ?"5 Server Explorer
= Label
| = | ~ ||| Properties * 4 x
M 3 .
3 Design | O Split | B Source | EH <body>||<form#forml>|| -:a.sp:LabeI#IbIRubrikSurle...>| |E|
Output * 4 X
Show output from: Refactor -l @& | =x|FE
Locking for symbol references in project "C:\Users\Ealle\AppData'\Local‘\Microsofti\ie »
Rename 'Labell' to 'lblRubrikScrteradLottorad’ -
4| T | +
_‘aErrorListL;?] Output|

Ready Ln45 Col 5 Ch5

Sid 45



Programmering A - DTR1207

© Karl-Erik Calmhult
Rekarnegymnasiet, Eskilstuna

(@) Kalle_Calmhult DTR1207 - Microsoh Visual Studio s R — i ==l x)
File Edit View Website Build Debug Format Table Toels Test Window Help
@-E-EEHE | LB E-E S T = 2 | XHTML10 Transition: - | & _|
i (None) - (DefaultFont) - (Defauli-| B 7 U | A & | = -|iZ i= | @ _ iStyle Application: Manual ~ Target Rule: #forml (CurrentPage »

Solution Explorer ~ 3 x

. Start Pags” Kalle_ Calmhult_Lottorad.aspx* | Kalle Calmhult_Lottorad.aspx.cs |

mﬁormll -
Lottorad

Ny lottorad I

m

Sortera lottorad I

|sa|m,s abEUE ¢|sa!uadmd 550 E?|xoq|oo_|_.§g|

| 31[83] |3 @
2P C\.\Kalle_Calmhult_DTR1207\ .

- 3 App_Data
- |Z] Elektronisk tarning.aspx =

‘ﬁ Elektronisk tirning.aspx.cs
Kalle_Calmhult_Addition.aspx

‘E‘] Kalle_Calmhult_Addition.aspx.cs
Kalle_Calmhult_Calculator.aspx

‘E‘] Kalle_Calmhult_Calculator.aspx.cs
|£| Kalle_Calmhult_CompleteCalculator.aspx

Lettorad Extranummer ‘E‘] Kalle_Calmhult_CompleteCalculator.:
[IblLottorad] [lblExtraNummer] Kalle_Calmhult_CompleteConverter.aspx
| ‘E‘] Kalle_Calmhult_CompleteConverter.a ~
Sorterad Lottorad Sorterade Extranummer d LLI | >
[lblSorteradlottorad] [IblSorteradeExtraNummer] i Selution Explorer | £ Server Explorer
Properties > 3 x
- ||| form1 <FORM> -
4 b
Design | O Split | & Source <body> || <form®forml> || <asp:Label#lblSorteradlot... > s | =] n
= (1d) forml
Output - 1 X Accept ’:I
Show output from: Debug - @& || E Acc.ept-Charset
The program '[34392] iexplore.exe: Script program' has exited with code 0 (0x0). - Action -
The program '[&620] WebDew.WebServer EXE: Managed' has exited with code 0 (0x0). - || {dy
< T b
% Error List | [Z] Output |
Ready Ln B4 Col 5 Chs
@& hitp://localhost:51651/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_Lottorad.aspx - Windows Internet Explorer (=[E] = |
7N A >
@U » 42| % [ ] nttp://localnost 51651 /Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_Lottora + | & [ ||| 2 web search e
- —— =
Arkiv  Redigera Visa Favoriter Verktyg Hjilp
X ﬁConver‘t - Select
X &9 Windows Live Bing Q- Senaste aktivitet  Profil E-post Foton  Kalender MSN - Dela : | Loggain

'{} Favoriter | @ http://localhost:51651 /Kalle_Calmhult_DTR1207/... | |

fi ~ v [ @ v Sdav Sikethet~ Verkiyg~ @~ ||

Lottorad

Lottorad

1-21-25-33-10-16-7

Extranimmer

8-6-5-24

Sorterad Lottorad

1-7-10-16-21-25-33

Sorterade Extranummer

5-6-8-24

s

m

Sid 46



© Karl-Erik Calmhult
Programmering A - DTR1207 Rekarnegymnasiet, Eskilstuna

Lektion 11 - Overkurs

Dynamisk kontrollvektor

Med en dynamisk kontrollvektor menas en vektor av kontroller som skapas i programmet under exekver-
ingen. Det som vi skall gora i nasta uppgift ar att skapa en vektor av etiketter (labels) dar varje etikett
skall innehalla ett tecken (eller en strang med endast ett tecken).

Lat oss gora ett exempel dar vi gor en funktion som skriver ut bokstaver i en vektor som ar uppbyggd av
etiketter. Programmet far en textstrang och raknar hur manga bokstaver denna strang bestar av. Pro-
grammet skriver antalet bokstaver i ordet i etikettern IblAntal. Darefter skapar programmet en vektor med
lika manga etiketter som det finns bokstaver i ordet.

public void SkrivArray()

{
Label[] labelArray = new Label[Convert.Tolnt16(IblAntal. Text)];
for (inti = 0; i < Convert.ToInt32(IblAntal. Text); i++)
{
labelArray[i] = new Label();
labelArray[i]. Text = IblVisatOrd.Text.Substring(i, 1);
labelArray[i].Font.Name = "Arial";
labelArray[i].Font.Size = 40;
/NabelArrayl[i].Width = 30;
PlaceHolderOrd.Controls.Add(labelArray[i]);
}
}

Forklaringar av koden ovan
Label[] labelArray = new Label[Convert.ToInt16(IblAntal.Text)];
/* Skapar en vektor med etiketter, LabelArray med lika manga etiketter som det finns bokstaver i
ordet - antalet finns i etiketten IblAntal. */

for (inti =0; i < Convert.ToInt32(IblAntal.Text); i++)
/* Detta ar en iteration (loop) som skapar etiketter i vektorn.
Iterationen gar lika manga varv som det finns bokstaver i ordet. */

labelArray[i] = new Label();
/* Varje plats i vektorn tilldelas en dynamiskt skapad etikett. */

labelArray[i].Text = IblVisatOrd.Text.Substring(i, 1);
/* Varje bokstav i ett ord som finns i etiketten IblVisatOrd tilldelas till etiketten pa motsvarande
plats i vektorn. */

PlaceHolderOrd.Controls.Add(labelArray([i]);

/* en dynamiskt skapad vektor kan hamna var som helst pa webbsidan. | praktiken hamnar
den nastan alltid ldngst ner. For att kunna styra placeringen kan man lagga en PalceHolder
pa sidan och darefter lagga till etikettsvektorn till denna PlaceHolder.

Tyvarr finns det inga méjligheter att anvanda "absolute position" pa en PlaceHolder vilket
gor att man maste placera denna i en tabell eller I6sa placeringen pa annat satt.
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Uppgift 11 - Overkurs

Han gman

| denna uppgift skall du skapa en variant pa det klassiska spelet Hangman. Uppgiften ar ganska komplic-
erad for att vara pa nybdrjarniva och passar dig som ar speciellt intresserad av programmering och vill ha
en verklig utmaning.

Borja med att skapa en webbsida med namnet <Férnamn>_<Efternamn>_Hangman.aspx och lagg in
kontrollerna enligt bilden. Lagg bara in kontrollerna och inte nagra bildelement.

i .ﬁ Kalle_Calmhult_DTR1207 - Microsoft Visual Studio
File Edit View Website Build Debug Format Table Tools Test Window Help
-E-E A 4B - -8B (S CHER 2 | XHTMLL.0 Transitioni » | @& .
: (None) v (Default Font)  » (Defaull » | B I U |.{\. & | = v| i= = | - -  Style Application: Manual - Target Rule: #forml (Current Page +
SolutionE.. » & X

Kalle_CaImhuIl_Hangman.aspu( }/Kalle_Calmhuh_Hangman.aspx.S rK,aHe_Calmhult_Menu.aspx I
P s

[form#formi]
2P C\.\Kalle_Ca ~
.3 App_Data T
E| |7 pictures
arml.g
|8l arm2.g|=
bas.gif
benl.g

[IbIResultat] s

kropp.:
rep.gif
stangl
stang2

Hangman

%
i,
(=]
=4
(=3
o
=
(9]
w
w
o
=]
=
[}
=3
(1]
3
=
W
=2
o
(=]
{1:]
w
=
[1:]
E

[IblLedning] Kalle_Calrr

B v r T
b

calsolut. 2 Serve...

Properties + 1 X
forml <FORM> =

[ PlaceHolder "PlaceHolderOrd" |

Skriv in ordet som skall sékas

Ange eventuellt en ledning

(Id) f 1 -
IblAntal] o

A | B | c | D | E | F | G | H | | J | [ Accep
K | L | M | N | 0 | ) | Q | R | s | T | [IblAntalRatt][IblAntalFel] i:_en e
[IblOrd] en
v [v|w| x[[vY|[ z[ A[ A 6] (IbVisatOrd] o=
M - — T Defau
[ Design | o Split | & Source | [«][<htmi>|[<body>|[<form#form1> [ <table.stylel » | <tr= | [<tdstyted> | ] E:able ITt:ue
Output ~ 1 X EncTy) -
Show output from: Debug - | _ﬁ | ,JJ EN =74 | = ﬂil):
g Error List||:E| Output|
Ready
Button Nytt spel Startar ett nytt spel
Buttons A-0O Knappar for att markera gissning pa en viss bokstav
Label IblLedning Etikett for att ge en viss ledning till det sdkta ordet
Placeholder PlaceHolderOrd Platshallare for den dynamiska etikettsvektorn
TextBox tbWord Inskrivning av det ord som skall s6kas (gissas)
TextBox tbLedning Inskrivning av eventuell ledning till det sokta ordet
Label IblAntal Utskrift av antal bokstaver i det stkta ordet
Label IblAntalRatt Utskrift av antal ratta gissningar
Label IblAntalFel Utskrift av antal felaktiga gissningar
Label IblOrd Utskrift av det sdkta ordet
Label IblVisatOrd Utskrift av det ord som skall visas i etikettsvektorn

Fran borjan ett antal fragetecken
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Man maste utveckla detta i sma steg. Har foljer ett forslag pa hur du kan borja programutvecklingen av
detta program

Nytt spel-knappen

Alla etiketter som redovisas nedan kommer att vara dolda nar det slutliga spelet anvands.
1. Nar man klickar pa knappen Nytt Spel skall det ord som star i tbWord skrivas ut i etiketten IblOrd.
2. Skriv en kod som tar reda pa langden av ordet. Detta kan géras med en kod som liknar denna:

int antal = IblOrd.Text.Length;

Skriv ut antal bokstaver i ordet i etiketten IblAntal.

Skriv ut en nolla (0) i etiketten IblAntalRatt.

Skriv ut en nolla (0) i etiketten IblAntalFel.

Skriv ut det ord som skall visas for anvandaren i etiketten IblVisatOrd. VisatOrd visar fran borjan
en mangd fragetecken och antalet fragetecken ar lika stort som antalet bokstaver (som i sin tur ar
angivet i etiketten IblAntal).

o0k w

for (inti=0; i < antal; i++)

{
}

7. Anropa funktionen SkrivArray ( ) som skriver ut innehallet i IblVisatOrd i en etikettsvektor.
For att se exempel pa detta kan du titta pa lektionen fére denna évning.

IblVisatOrd.Text += "?";

Bokstavsknapparna

Nar man klickar pa en bokstavsknapp skall denna kontrollera om bokstaven finns i ordet. Om bokstaven
finns i det sOkta ordet skall detta visas genom att fragetecknen byts ut mot denna bokstav pa ratt plats i
ordet (som visas i IblVisatOrd). Om bokstaven inte fanns i ordet skall antalet fel raknas upp eller att
"hangningen" kompletteras.

For att gora testen och andra i IblVisatOrd kravs en kod som i delvis liknar denna

string NyttVisatOrd = "";
for (inti=0; i < antal; i++)

{
if (tkn == IblOrd.Text.Substring(i, 1) || tkn == IblOrd.Text.Substring(i, 1).ToUpper())
{
NyttVisatOrd += tkn;
}
else
{
NyttVisatOrd += IblVisatOrd.Text.Substring(i, 1);
}
¥

IblVisatOrd.Text = NyttVisatOrd;

Kor programmet fran hemsidan for att fa ett forslag pa hur det skall fungera.
Du kan (om du vill) utveckla detta program pa flera punkter, t ex
* Man kan visa en lista 6ver bokstaver som redan ar tagna
* Man kan skapa programmet sa att man inte kan gissa pa samma bokstav flera ganger
* Man kan lagga till méjligheten att anvanda siffror
* Man kan lagga in ett flertal alternativ som slumpas om anvandaren inte anger nagot ord
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@ http//localhost51651/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult_Hangman.aspx - Windows Internet Explorer =] B
@\J v |43 X [i] http:/localhost:51651/Kalle_Calmhult_DTR1207/Kalle_Calmhult Hangrr ~ | 5 [ | [ 2 web search o |
Arkiv  Redigera Visa Favoriter Verktyg Hijdlp
x %Convert - @Select
¥ &% Windows Live Bing "~ Senaste aktivitet  Profil E-post Foton Kalender MSMW  Dela ” Legga in

f\f Favoriter @ http://localhost:51651/Kalle_Calmhult_DTR1207/...

& /B = géa ~ Sida~> OSakerhet~ Verktyg~ |®|v

»

Hangman

m

Yrke

GYMNA?IELARARE

Skriv in ordet som skall s8kas Ange eventuslit en ledning

SEEBSIBEIBES Yrke
la)(B]le][p][E][F][le][n][1][y]
(k) (L][(m][N][o][r][a][R][s][T]
Lo (v (w]lx][y)[z][A][A][6]

3 poang

Programmet skall fungera

4 poéang

Du skall ha en layout ungefar enligt bilden

Etiketter med ledtexter skall finnas

Det ska inte ha nagon betydelse om man har skrivit ordet med sma bokstaver (gemener) eller stora
bokstaver (versaler)

Du skall ha bilder som illustrerar "hangningen"

5 poéng

Du skall inte kunna bérja forran du har klickat pa knappen Nytt Spel
Du skall inte kunna fortsatta spelet nar du har blivit "hangd" eller har 16st ordet
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Lektion 12

lterationer

Du har tidigare anvant iterationer (upprepningar, loopar, slingor) for att ge varden till en vektor och for att
sortera vektor. Iterationer var vanligare i aldre strukturerade program och mindre vanliga i program som
ar handelsestyrda, dvs dar programflédet beror pa vad anvandaren gor.

| handelsestyrda program skapas oftast iterationer genom att anvandaren gér denna upprepning, t ex
klickar pa en knapp flera ganger.

| ndsta uppgift skall du gora ett program som skapar tio rékneuppgifter men dar anvandaren skall svara
efter varje exempel. Det betyder att trots att anvandaren trycker pa en knapp efter varje uppgift maste
programmet halla reda pa att det skapas nya uppgifter exakt 10 ganger.

Det enklaste sattet att I0sa detta ar att nar anvandaren anger sitt svar kontrolleras detta av knappen
Click()-funktion och darefter anropas en funktion som ger en ny rakneuppgift. Denna funktion kontrollerar
aven att programmet avbryts nar det har skapats tio uppgifter.

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
if (IPage.IsPostBack)
{
/* Har skrivs kod for de handelser som endast skall ske en gang -
vid programmets start */
}
}
protected void btnSvar_Click(object sender, EventArgs e)
{
/I Denna funktion kontollerar om svaret var ratt
if (IbIDoltSvar.Text == tbSvar.Text)
{
/I Oka raknaren fér antal ratt
NyUppgift(); //Efter svaret skall det ges en ny uppgift
}
public void NyUppgift()
{
/I Denna funktion kontrollerar om den ska skapa fler uppgifter
// Om den ska gora det sa skapas uppgiften annars skrivs resultatet ut
if (n < max) //Om du inte har skapat alla uppgifter annu
/I Ge en ny uppgift med hjalp av slumptal
}
else
{
// Skriv ut hur manga ratt anvandaren hade, t ex pa foljande satt
IbIResultat.Text = "Du hade totalt " + IblAntalRatt. Text + " ratt pa " +
IblAntal.Text + " uppgifter";
}
}
protected void btnNyTest_Click(object sender, EventArgs e)
{
/I Ge anvandaren mojlighet att valja raknesatt och antal uppgifter
/I Anropa darefter funktionen som skapar uppgifter
NyUppgift();
}
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Uppgift 12

The Little Professor

| borjan pa 1980-talet fanns det en liten elektronisk raknemaskin (sag ut som en stor minirdknare) som
hette The Little Professor och som man kunde anvanda for att trdna huvudrakning. Man kunde stalla in
maskinen pa tva olika svarighetsgrader, Iatt och svart. Man valde darefter vilket raknesatt man ville tréna
varefter The Little Professor slumpade 10 uppgifter. Nar man hade svarat pa dessa uppgifter fick man
reda pa hur manga av svaren som var ratt.

Din uppgift ar att skriva ett program som fungerar pa samma satt. Ga garna till kurshemsidan och kér
Little Professor for att fa en uppfattning om hur den ska fungera.

Borja med att skapa en webbsida med namnet <Férnamn>_<Efternamn>_LittleProfessor.aspx och skapa
en layout som ungefar ser ut som bilden nedan

8 Kalle_Calmhult_DTR1207 - Microsoft Visual Studio - . — . - I (== = |

File Edit View Website Build Debug Format Table Tools Test Window Help
d-iE-EHE RSB W “HER:

(Mone) ~ (Default Font) > Defaul» | B 7T T

= 2 | XHTML1.0 Transition: ~ | & _

A Z | = -]z i= | ® _ :styleApplication: Manual v Target Rule: #forml (Current Page » 7

- Btart Page’ Kalle Calmhult_LittleProfessor.aspx*| Kalle Calmhult LittleProfessoraspx.cs | = x |Solution Explorer ~ 1 x

I T RlEEEEE ER
I - [ kropp.gif -

- |8 rep.gif

- [ stangl.gif

- |8 stang2.gif il

- [ stang3.gif i

Elektronisk térning.asp: -

. % Elektronisk téming. 1

Little Professor

m

|sa|aus abEUE ¢|saluadmd 5587 ﬁ|x0qmo_|_qg|

VT miriahetearad _ .
= sienanesare Nya uppgifter | [IblUppgift] Kalle_Calmhult_Additic
l’;" 5 - - - |
Latt . % Kalle_Calmhult_Ad:
" Svar Walj Raknesatt Shriv ditt svar [IblDoltSvar] 1 Kalle_Calrhult_Calculz
& Addition - ‘8] Kalle_Calmhult_Cal ||
e T © Subtraktion ﬂ[ialle_Calmhult_Compl
. 9] Kalle_Calmhult_C
 Multiplikation Svara | & Kalle_Calmhult Cor

Kalle_Calrhult_Compl
Antal uppgifier " Division oL @9 Kalle_Calmhult_Cor ~

[IblAntal] ¢ Blandat g P—— .
DESDIution Ex...

[IbiResultat]

Properties > 0 X
[IblAntalR&tt] forml <FORM> <
e 3
3 Design | O Split | @ Source | E||<htm|>||<body>||<form#forml>||<asp:Labe|#|bIDuItSvar> |E| d) forml e
Accept L
Output > I x Accept-Char ;
Show output frem: Build |3 |8 =|E Action
—————— Build started: Project: C:\...\Kalle Calmhult DTR1207%, Configuration: Debug Any CPU --—- . Class
Validating Page ~/Ealle_ Calwmhult_LittleProfessor.aspx DefaultButto
Page Vzlidation Complete DefaultFocus
========== Build: 1 succeeded or up-to-date, 0 failed, 0 skipped Di It
ir T <
|| (d)
| m | b
& Error List| 5] Output|
Ready Ln 96 Col5 Ch5s

Forklaringar
e |blUppgift skriver ut den slumpade uppgiften
e |blSvar ar dold och skriver ut svaret pa den slumpade uppgiften
e |blAntal skriver ut antal givna fragor
e |bIResultat skriver ut hur manga ratt man har nar hela testen ar klar
e |blAntalRatt ar dold och haller reda pa antal ratta svar

* Knappen Svara jamfor anvandarens svar i textrutan for svar med det dolda svaret i IbIDoltSvar

*  Knappen Nya uppgifter gor att man borjar en ny serie med uppgifter
»  Textrutan for Antal uppgifter gor att anvandaren kan andra default-vardet pa 10 uppgifter
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X ﬁConvert < Select
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Little Professor

Elj swarighetsgrad Nya uppagifter 246
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@ Latt
[ Suér Valj Raknes5tt Shkriw ditt svar B
© Addition g
Antsl uppgiter (©) Subtraktion
10 © Multiplikation
P ) Division
5 (©) Blandat
3 poang

*  Programmet skall fungera for raknesattet addition
*  Programmet skall fungera for latt niva, det betyder att slumptalen skall vara mellan 0 och 9

4 poang
* Du skall ha en layout ungefar enligt bilden
» Etiketter med ledtexter skall finnas
*  Programmet skall fungera for flera svarighetsnivaer
«  Latt niva skall ge tal mellan 0 och 9
«  Svar niva skall ge tal mellan 0 och 99

5 poéng
*  Programmet skall fungera for alla fyra raknesatten
* Nar det galler division maste du observera foljande
+ Talen maste ga jamnt upp
* Man kan inte dividera med 0

Om du vill ha utmaning (inga extrapoang) kan du komplettera med féljande svarigheter
+ Lat anvandaren avgora hur manga évningar han vill ha i varje serie
*  Ge mdjligheten att valja blandade raknesatt
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Lektion 13 - Repetition och fordjupning
Programmeringens grunder

Algoritmer

Med ordet algoritm kan man mena lite olika saker beroende pa sammanhang. | en vidare bemarkelse kan
man saga att en algoritm ar en beskrivning av hur man I6ser ett problem. Om sedan denna beskrivning
ar i form av nagot programmeringssprak som Basic, Pascal, C++, Java eller C# sa sager man att detta ar
kallkoden for ett dataprogram och skapandet av denna beskrivning kallas allmant for programmering.

Man kan alltséd saga att en algoritm &r en beskrivning av hur man skall I6sa ett problem. Det finns emel-
lertid ett antal olika typer av algoritmer som t ex

» Ett matrecept med beskrivning av hur tillagningen gar till

* En byggbeskrivning av ett modellflygplan

*  Manualer och bruksanvisningar for hur man anvander en viss teknisk utrustning

» Pythagoras sats ger en |6sning for att rakna ut en okand sida i en ratvinklig triangel

* Det finns algoritmer i de protokoll som anvands i datanatverk

Pseudokod
Pseudokod ar ett sprak som kan anvandas i beskrivningen av en algoritm. Det kan vara vanligt sprak eller
folja en forutbestamd syntax.

Lat oss ta ett problem som kan vara datarelaterat.

Vi skall forstka beskriva en algoritm som later en datoranvandare skriva in en mangd tal och nar an-
vandaren skriver in talet 0 berdknas medelvardet av de inmatade talen. Slutligen skiver programmet ut
medelvardet om det ar éver 0 (dvs positivt) medan det skriver ut vardet 0 om medelvardet ar under 0 (dvs
negativt).

Observera att for att kunna berdkna medelvardet maste bade summan av talen och antalet tal vara
kanda.

Deklarera en variabel tal och initiera den till 0
Deklarera en variabel summa och initiera den till 0
Deklarera en variabel antal och initiera den till 0
Deklarera en variabel resultat och initiera den till 0

Lat anvandaren mata in ett varde i variabeln tal

SA LANGE SOM vérdet i variabeln tal &r skiljt fran 0
Addera vardet av talet till vardet i summa
Oka vardet pa variabeln antal med 1
Las in ett nytt varde i variabeln tal
DAREFTER
Dividera summa med antal och skriv in resultatet i variabeln resultat
OM variabeln resultat ar stérre an noll
Skriv ut resultat
ANNARS
Skriv ut vardet 0

| princip svarar varje rad for en instruktion (programsats)

Instruktionerna mellan SA LANGE SOM och DAREFTER bildar en upprepning (iteration, slinga, loop)
Instruktionerna efter OM och ANNARS motsvarar ett val (en selektion)
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Flodesschema (Flow Chart)
Ett satt att askadliggdra en algoritm (eller beskriva ett programflédear att anvanda ett flodesschema (eller
flodesdiagram). Detta ar en allman typ av schema som inte enbart anvands i programmering.

Vanliga symboler i ett flddesschema

Begransare
Oftast Start eller Slut

Process

Beslut
‘al mellan olika alternativ

Visa resultat

Observera att detta endast ar nagra av de symboler som brukar anvandas i ett flodesschema.

Nu kan vi anvanda dessa symboler for att askadliggora den algoritm for att berakna medelvardet av ett
antal inmatade tal.

Observera att det finns ett flertal Idsningar och att nedanstdende schema bara ar en majlig variant.

D

4
Deklarera ach
initiera variablerna
tal, summa, antal
och resultat

)

Mata in ett varde i
variabeln tal

Oka vérdet i
summa med tal
Oka virdet | antal

tal ar skiljt fran
0?
med 1

falskt

Berdkna vardel i
resultat genom att
dividara wardat |
sumima med vardet i
antal

Skriv ut virdet Skriv ut vardet
0 i resultat

falskt sant
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Lektion 14 - Repetition och fordjupning

Variabler och datatyper

Deklaration av variabler
En variabel anvands i applikationerna for att lagra data som kan férandras under programmets gang. In-
nan du kan anvanda en variabel maste den deklareras och detta gors vanligen med kommandot

DataTyp VariabelNamn;

Du kan deklarera fler variabler direkt efter varandra enligt denna deklarationssyntax dar varje varia-
beldeklaration foljs av ett semikolon. Jag rekommenderar emellertid att skriva variablerna pa var sin rad
eftersom detta ger en mer Iattlaslig kod.

DataTyp1 VariabelNamn1;
DataTyp2 VariabelNamn2;
DataTyp3 VariabelNamn3;

Variabelnamn
Variablerna identifieras av programmet genom sitt namn, men det bér vara namn som anger vad vari-
ablerna skall anvandas till eftersom detta ger en mer lattlast kod.

Variabelnamnen maste folja vissa regler

*  Namnet maste borja med understrykningstecknet (underscore)
en gemen eller en versal)

* Namnet kan innehéalla bokstaver, understrykningstecken och siffror

« Namnet far inte innehalla specialtecken som !, %, ], eller $ och de kan inte heller innehalla mel-
lanslag (tomrum)

* Namnet far inte vara ett reserverat ord, dvs ett ord som anvands av eller har en sarskild betydelse
for programmeringsspraket

*  Ordet bor inte vara langre an 32 tecken aven om det fungerar i de flesta system

»  C# ar teckenkansligt vilket medfor att kalle, Kalle, KALLE och KalLLe ar olika variabelnamn

“« »

eller en bokstav (som kan vara

Datatyper och variabelinitiering
Man kan anvanda likhetstecknet (tilldelningsoperatorn) for att initiera en variabel genom att ange ett
varde pa variabeln efter variablenamnet.

DataTyp VariabelNamn = InititeringsVarde;

Exempel int resultat = 0;

Sid 56



© Karl-Erik Calmhult
Programmering A - DTR1207 Rekarnegymnasiet, Eskilstuna

Datatyp er

Anledningen till att man anger datatypen vid deklarationen av variabler ar fér att kompilatorn vill veta hur
mycket minne den skall tilldela till variabeln.

Om du deklarerar flera variabler av samma datatyp ar det ganska vanligt att ange dessa pa samma rad
och avsluta med ett semikolon.

Exempel int resultat, summa = 0, antal = 0;

| exemplet ovan ar variabeln resultat inte initierad, medan variablerna summa och antal har initierats med
vardet 0.

Signed och Unsigned Heltal

Ett heltal ar ett naturligt tal som vanligen anvands for att rékna saker. Med ett heltal menas ett tal som
inte kan innehalla decimaler.

En variabel betecknas som "unsigned" om den endast kan spara positiva heltal.

Byte 0 255

sbyte -127 128

short -32768 32767

ushort 0 65535

int -2 147 483 648 2 147 484 647

I modern programmering och med dagens billiga minnesutrymme anvands alltmer int som datatyp for
heltal.

long -9,223,372,036,854,775,808  9,223,372,036,854,775,807

Tecken (Characters)

Ett tecken ar en symbol som kan vara en bokstavsom a, b, ¢, d, e, f, g, h, I,j,k, I, m,n,0,p,q,r, s, {, u,
V, W, X, Y, Z, &, 8 och ¢ eller motsvarande stora bokstaver (versaler).

Det kan dessutom vara siffror som 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, och 9 eller specialtecken som " ~#$! @ % * &
TEDMN < 7> )=

char Tecken enligt ovan - Skrivs med apostrofer, t ex 'K'

string En grupp tecken - Skrivs med citationstecken, t ex "Kalle"

Decimaltal (Flyttal)
Ett decimaltal ar ett tal som kan innehalla decimaler och som normalt anvands vid berékningar

float 3,4 x1038 3,4 x10%
double 1,7 x 10308 1,7 x 10308
decimal +1.0x 102 +7.9 x 1028

| dagens programmering ar det vanligare att anvanda double som datatyp for flyttal an float som var
vanligast for nagra ar sedan. Om man absolut vill visa att ett tal skall betraktas som ett flyttal kan man vid
initieringen satta till bokstaven f eller F som suffix efter initeringsvardet. Pa likanande satt kan man skriva
bokstaven d eller D vid initieringen for att visa att talet skall betraktas som en double.

Exempel double summa = 245.1d;
float resultat = 245.1f;
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Variabelns réackvidd (Scope)

Sa snart som man deklarerar en variabel i ett C#-program sa har denna variabel en viss rackvidd. Rack-
vidden for en variabel ar avgérande for var du kan anropa denna i programkoden.

Om du forsdker na en variabel som inte ar deklarerad sa att den kan nas kommer kompilatorn oftast att
ge meddelandet “a variable is out of scope”.

Lat oss skapa en klass med nagra metoder (funktioner) och darefter deklarera en del variabler i dessa

public class Scope

{

int total = 0;

public void Add()

{
total++;

}

public int Temperature()

{
int temp = 25;
return temp;

}

public void Calculate()

{
for (inti=0;i<12;i++)
{

string loop_variable = "Just in the loop";
}
if (true)
{
int if_variable = 7;

}

}

}

Den forsta variabeln som deklareras ar total. Denna variabel ar pa klassniva, dvs den ar deklarerad i
klassen Scope. Detta betyder att denna variabel géller i hela klassen och kan anvandas i alla metoder och
block i klassen. Det betyder att en klassvariabel har sitt scope i hela klassen. Man kan inte gora en ref-
erens till variabeln total utanfor klassen Scope om man inte menar en annan variabel med samma namn.

Den andra variabeln ar temp som ar deklarerad i metoden Temperature(). Det betyder att denna variabel
kan anvandas i metoden Temperature() men ingen annanstans i klassen Scope.

Den tredje variabeln ar loop_variable som ar deklarerad i for-slingan och kommer da bara att kunna
refereras i detta block.

Pa samma satt ar aven variabeln i deklarerad i for-slingan och den kommer alltsa att ha samma rackvidd
som loop_variable.

Den sista variabeln ar if_variable som ar deklarerad i ett block som tillhor if-satsen. Det betyder naturligt-
vis att den endast kan anropas i detta block.

Variabeln total kallas ofta for en klassvariabel medan loop_variable, i och if _variable kallas block-
variabler.
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Uppgift 14 - Variabeluppgifter

Uppgift 1 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

inta=>5;
protected void Uppgift1()
{

inta=15;

IbIResultat. Text = Convert. ToString(a);

Uppgift 2 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

inta=>5;
protected void Uppgift2()
{

IbIResultat. Text = Convert.ToString(a);
}

Uppgift 3 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

inta=2;
protected void Uppgift3()
{
inta=10;
Kalle(a);
}
void Kalle(int b)
{
if (b <10)
IbIResultat. Text = Convert. ToString(a + 1);
else
IbIResultat. Text = Convert. ToString(a - 1);
}

Uppgift 4 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

protected void Uppgift4()

{
inta=>5;
Kalle(a);
}
void Kalle(int a)
{
if (@ <10)
IbIResultat. Text = Convert. ToString(++a);
else
IbIResultat. Text = Convert. ToString(a++);
}

Svar: 15

Svar: 5

Svar: 1

Svar: 6
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Lektion 15 - Repetition och fordjupning
Selektioner

if-satsen
Du har tidigare anvant if-satsen for att géra selektioner. Det betyder att du har skrivit satser dar man
beroende pa om ett villkor ar sant eller falskt utfér en programsats eller later bli.

Ex empel if (Convert.ToInt32(txtInput. Text) == 1)
IbIResult.Text = "ONE is the string for 1";
}
else if (Convert. ToInt32(txtInput. Text) == 2)
{

IbIResult.Text = "TWO is the string for 2";

else if (Convert. ToInt32(txtInput. Text) == 3)
{

}
else if (Convert. ToInt32(txtInput. Text) == 4)

IbIResult.Text = "THREE is the string for 3";

IbIResult.Text = "FOUR is the string for 4";

}
else if (Convert. ToInt32(txtInput. Text) == 5)

{
IbIResult.Text = "FIVE is the string for 5";

IbIResult. Text = "You have entered an invalid choice";

Eftersom det endast ar en sats i varje if-sats skulle man kunna skriva samma kod sa har

if (Convert.ToInt32(txtInput. Text) == 1)
IbIResult.Text = "ONE is the string for 1";
else if (Convert. ToInt32(txtInput. Text) == 2)
IbIResult.Text = "TWO is the string for 2";
else if (Convert. ToInt32(txtInput. Text) == 3)
IbIResult.Text = "THREE is the string for 3";
else if (Convert. ToInt32(txtInput. Text) == 4)
IbIResult.Text = "FOUR is the string for 4";
else if (Convert. ToInt32(txtInput. Text) == 5)
IbIResult.Text = "FIVE is the string for 5",
else
IbIResult. Text = "You have entered an invalid choice";

if-else-satsen ser i princip ut pa foljande satt:

if (villkorssats)

om villkorssatsen ar sann kérs programsatser skrivna har;
else
om villkorssatsen inte ar sann kors programsatser i detta omrade;
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switch/case-satsen
Samma exempel som pa foéregaende sida kan aven skrivas med switch-satsen och blir da pa foljande
satt:

Exempel switch (Convert.Tolnt32(txtInput.Text))
{

case 1:
IbIResult.Text = "ONE is the string for 1";
break;

case 2:
IbIResult.Text = "TWO is the string for 2";
break;

case 3:
IbIResult.Text = "THREE is the string for 3";
break;

case 4:
IbIResult.Text = "FOUR is the string for 4";
break;

case 5:
IbIResult.Text = "FIVE is the string for 5";
break;

default:
IbIResult.Text = "You have entered an invalid choice";
break;

}

Switchsatsen kan vara battre att anvanda néar det ar ett flertal if else-satser. Den blir i dessa fall bade
kortare och mer lattlast.

Switchsatsen passar bast nar man testar en variabel som endast kan antaga vissa varden. Den passar
samre om testet galler jamférelse mellan flera variabler.

Bakgrunden till detta ar att switch-satsen fran bérjan var avsedd att anvandas for olika menyval. | ned-
anstaende fall blir det inmatade alternativet 1, 2, 3 eller 4 och alla andra alternativ kan default-satsen ta
hand om genom att meddela att man har matat in ett felaktigt tal.

Lagg till post
Ta bort post
Redigera post
Avsluta

A WON -

Valj alternativ:

| princip kan man skriva switch/case-satsen pa foljande satt:

switch (variabel-som-skall-testas)
{
case testvariabeln-har-detta-varde:
D& gors det satser som skrivs har
break;

case testvariabeln-har-detta-varde:
D& gors det satser som skrivs har
break;

default:
Har skrivs satser som skall kéras om testvariabeln inte har nagot
av ovanstaende varden
break;
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Uppgift 15 - Selektionsuppgifter

Uppgift 5 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar foljande kod kors?

protected void Uppgift5()

{
intk =10;
if (k < 20)
k++;
else
k-
IbIResultat. Text = Convert. ToString(k);
}
Svar: 11
Uppgift 6 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?
protected void Uppgift 6()
{
inta=12, b =25;
if (@a<Db)
a=b;
else
b=a;
a=a+b;
IbIResultat. Text = Convert. ToString(a);
}
Svar: 50
Uppgift 7 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?
protected void Uppgift 7()
{
inta=12, b =25;
if (@ <b)
a=b;
else
{
b=a;
a=a+b;
}
IbIResultat. Text = Convert. ToString(a);
Svar: 25
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Uppgift 8 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

protected void Uppgift8()

{

inta=12, b =25;
if (@>Db)
a=b;
elseif (b > a)
{
b = 20;
a=25;
if (@ + b > 50)
a=a+hb;
else
a=a-b;
}

IbIResultat. Text = Convert.ToString(a);

Svar:

Uppgift 9 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

protected void Uppgift9()

{

5

inta=12, b =25;
if (@>Db)
a=b;
elseif (b > a)
{
b = 20;
a=25;
if (@ + b > 50)
a=a+hb;
else
a=a-b;
switch(a)
{
case 1:
a=a+10;
break;
case 2:
a=a+20;
break;
case 3:
a=a+ 30;
break;
case 4:
a=a+40;
break;
case 5:
a=a+50;
break;
default:
a=a+100;
break;
}

IbIResultat. Text = Convert.ToString(a);

Svar: 55
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Lektion 16 - Repetition och fordjupning
Iterationer

while-loopen
ASP.Net C# har ett flertal satt att skapa iterationer (upprepningar) i programflédet som while-loopen, for-
loppen och do... while-loopen. Vi bérjar med att titta pa while-loopen och kan i princip skrivas pa féljande
satt:
while (villkor)
{
/I C#-kod som skall exekveras
/l s& lange som villkoret ar sant

}

Villkoret returnerar ett resultat som ar sant eller falskt (ett Boolenakskt varde). Sa lange som villkoret ar
sant kommer koden inom parenteser (curly { } brackets) att upprepas. Om villkoret returnerar vardet falskt
kommer loopen att avbrytas.

Exempel inti=1;
while (i < 10)
{
i=2*i
}

IbIResultat. Text = Convert. ToString(i);
Resultatet blir 16 som kommer att skrivas ut i etiketten.

Forklaring: Variabeln i fordubblas varje varv och kommer alltsa att bli 1, 2, 4, 8 och 16 innan villkoret ar
falskt och programmet forsatter med att skriva ut vardet pa variablen i.

for-loopen
Du kan aven anvanda for-loopen for gora en iteration.

for ([deklarera och initiera varibler]; villkor; uppréknng av variabel)

{
}

Inom parentesen efter uttrycket "for" finns det tre avdelningar skilda at med semikolon.
Del 1: Detta sker bara en gang innan kontrollen av villkoret och resten av slingan kors
Del 2: Detta ar villkoret som ar sant eller falskt och som avgdr om slingan skall kéras
Del 3: Detta ar en kod som kors efter varje varv i slingan.
Man har oftast en upprakning av en variabel i denna del men aven annan kod ar mgjlig.

/I C#-kod som skall exekveras

Exempel for (inti=0;i<10;i++)
{
i=2*i
}

IbIResultat. Text = Convert. ToString(i);
Resultatet av ovanstaende slinga blir 15 som kommer att skrivas ut i etiketten.

Forklaring: i ar O fran boérjan och forsta varvet hander ingenting med i efter 2 * 0 = 0.

Darefter raknas i upp med 1 till vardet 1 varefter en férdubbling sker ill 2.

Darefter sker en upprakning till 3 och en férdubbling i slingan till 6.

Slutligen sker en upprakning till 7 och en fordubbling i slingan till 14.

Det sista som sker ar en upprakning till 15 och da ar villkoret falskt vilket medfor att programmet fortsatter
efter for-slingan med att skriva etiketten med vardet for variabeln i.
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do while-loopen
En do-while-loop fungerar som en while-loop men villkoret testas efter att kodblocket for slingan har
korts. Detta kommer i praktiken att innebara att denna slinga kommer att kéras minst en gang - aven om
villkoret ar falskt.

do

/IC#-kod som skall exekveras
} while (villkor);

Exempel: inti=1;
do
{
i=2%i;
} while (i < 10);

IbIResultat. Text = Convert. ToString(i);

Resultatet blir aven har 16. Skillnaden mellan while-loopen och do-while-loopen marks om villkoret ar
falskt.

Exempel inti=1;
while (i > 10)
{
i=2%i;
¥

IbIResultat. Text = Convert. ToString(i);

ger resultatet 1 medan

inti=1;
do
{
i=2*i
} while (i > 10)

IbIResultat. Text = Convert. ToString(i);

ger resultatet 2.

foreach-loopen
Denna typ av loop anvands for att gora en iteration genom varden som finns i en numrerbar container.
Den vanligaste anvandningen ar att gora en iteration genom en array (vektor)

foreach (variable1 in variable2)

{
//IC#-kod som skall exekveras
}
Exempel int[] talvektor = new int[[{1,2,3}, summa = 0O;

foreach (int tal in talvektor)

{
}

IbIResultat. Text = Convert. ToString(summa);

summa = summa + tal; //summa +=tal;

Resultatet av ovanstaende kod blir att vardet 6 kommer att skrivas i etiketten
Forklaring: summa kommer att ha vardena 0,0+1=1,1+2=30ch3+3=6

En nackdel ar att den extraherade variabeln (variabeln tal i exemplet ovan) endast blir Read Only
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Programmering A - DTR1207

Uppgift 16 - Iterationsuppgifter

Uppgift 10 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

protected void Uppgift10()

{
intn =0, summa = 0;
while (n < 5)
{
summa += n;
n++;
}
IbIResultat. Text = Convert. ToString(summa);
}

Uppgift 11 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

protected void Uppgift11()

Svar: 10

{
intn =0, summa = 0;
while (n < 6)
{
if (n<2)
summa -= n;
else
summa += n;
n++;
}
IbIResultat. Text = Convert. ToString(summa);
}
Svar: 13

Uppgift 12 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

protected void Uppgift12()
{

for (n =0, summa = 0; n < 6; n++)
{
if (n ==2)
summa -= n;
else if (n ==0)
summa = 1;
else
summa += n;

n++;

)

}

IbIResultat. Text = Convert. ToString(summa);

Svar: 3
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Uppgift 13 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

protected void Uppgift13(object sender, EventArgs e)

{
intn =0, summa = 0;
do
{
if (n==2)
summa = 1;
else
summa += n;
n++;
} while (n < 4);
IbIResultat. Text = Convert. ToString(summa);
}

Uppgift 14 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

protected void Uppgift14(object sender, EventArgs e)

{
intn =0, summa = 0;
do
{
if (n==0)
summa = 1;
else
summa += n;
n++;
} while (n > 4);
IbIResultat. Text = Convert. ToString(summa);
}

Uppgift 15 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

protected void Uppgift15(object sender, EventArgs e)

{
intres =0, tal = 0;
for (inti=0;i<3;i++)
{
tal = i;
for (intk = 0; k < 2; k++)
{
res = res + tal;
}
}
IbIResultat. Text = Convert.ToString(res);
} Svar: 6

Svar: 4

Svar: 1
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Lektion 17 - Repetition och fordjupning
Vektorer (Arrays)

Allmant
Vektorer (Arrays) ar en samling dataelement som lagras i minnet direkt efter varandra. Arrays kan bara
lagra data av en viss datatyp, dvs att alla medlemmar i en array har samma datatyp.

Deklaration av en teckenvektor

char[ ] Vektornamn = new char [antal variabelelement];

char[ ] Efternamn = new char[20];
Detta ar en vektor med namnet Efternamn som kan lagra totalt 20 tecken dar varje tecken kan erhallas
genom att ange dess index. Index for forsta elementet ar 0 och for sista elementet ar indexet vektorns
[&ngd minus ett, i detta fall 19.
Man kan nu lagga till tecken till denna vektor genom att ge féljande kommandon:

Efternamn[0] = 'C’;

Efternamn[1] = 'A’;

Efternamn[2] = 'L";

Efternamn[3] = 'M’;

Efternamn[4] = 'H';

Efternamn[5] = 'U’;

Efternamn[6] = 'L";

Efternamn[7] = 'T";
Man kan aven gora initieringen vid deklarationen:

char[ ] Efternamn = {'C','A", L', 'M', 'H', 'U', 'L, T}

Deklaration av en heltalsvektor
int[ ] Vektornamn = new int[antal heltalsvariabler];
int[ ] Talvektor = new int[5];

Aven har kan man initiera vektorn samtidigt med deklarationen
int[ ] Talvektor = {1,2,3,4,5};

Fordelen med vektorer ar att man kan arbeta med iterationer. For att [dgga in heltalen 1 - 101 10 olika
variabler (i en array) kan man skriva:

int Heltalsvektor = new int[10];

for (inti=0;i<10;i++)
{

}

For att summera samtliga tal i en heltalsvektor med 10 element kan du skriva foljande kod:

Heltalsvektor i] = i;

for (inti =0, summa = 0; i< 10; i++)

{
}

summa += Heltalsvektor]i];

Sid 68



Programmering A - DTR1207

© Karl-Erik Calmhult
Rekarnegymnasiet, Eskilstuna

Uppgift 17 - Vektorer (Arrays)

Uppgift 16 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

protected void Uppgift16(object sender, EventArgs e)

{

int[] Talvektor = new int[5];
for (inti=0;i<5;i++)

{
}

IbIResultat. Text = Convert. ToString(Talvektor[3]);

Talvektor[i] =i + 5;

Uppgift 17 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

protected void Uppgift17(object sender, EventArgs e)

{

int summa = 0;

int[] Talvektor = new int[5];

for (inti=0;i<5;i++)
Talvektor[i] = 2 * i;

foreach (int tal in Talvektor)

{
}

IbIResultat. Text = Convert. ToString(summa);

summa = summa + tal;

Uppgift 18 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar féljande kod kors?

protected void Uppgift18(object sender, EventArgs e)

{

int summa = 0;
int[] Talvektor = new int[5];
for (inti=0;i<5;i++)

{
Talvektor[i] =5 * i;
}
for (inti=0;i<5;i++)
{
if (Talvektor[i] > 10)
Talvektor[i] = Talvektor][i] - 10;
else
Talvektor[i] = 5;
}
for (inti=0;i<5;i++)
{
summa += Talvektorfi];
}
IbIResultat. Text = Convert. ToString(summa);
}

Svar: 8

Svar: 20

Svar: 30
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Lektion 18 - Repetition och fordjupning
Funktioner

Allméant

En funktion kan innesluta programkod som sedan kan anropas och anvandas fran olika hall i ett program.
Funktioner ger alltsd mojligheten att pa ett enda stalle ha en viss kod som sedan kan anvandas fran flera
hall i programmet.

Deklaration

synlighet datatyp funktionsnamn (parametrar)

{
}

For att anropa en funktion skriver man bara funktionsnamnet och inom parenteser de parametrar som
skall skickas med som indata till funktionen

funktionskod

public int Summera(int a, int b)

{
int total;
total = a + b;
return total,
}

»  Forst skrivs synbarheten (visibility pa engelska) och denna ar frivillig att ange. Om man inte skriver
nagot kommer funktionen att fa synligheten private.
En private function ar en funktion som bara kan anropas fran den klass dar den ar definierad. En
public function kan emellertid &ven anropas fran andra platser.

»  Darefter skrivs datatypen pa det varde som funktionen I[dmnar tillbaka. Om funktionen inte Iamnar
tillbaka nagot varde blir datatypen void. Man brukar kalla en sadan funktion for en void-funktion
eller en procedur. Det varde som funktionen lamnar tillbaka kallas ibland fér funktionsvarde.

» Darefter maste du ange funktionsnamnet

» Det sista som anges ar en parameterlista inom parenteser som funktionen skall anvanda. De olika
parametrarna kallas oftast for argument och ar indata till funktionen.

For att anropa denna funktion kan man gora detta pa foljande satt:

int summa =0, tal1 = 5, tal2 = 10;
summa = Summera(tall, tal2);
IbIResultat. Text = Conver.ToString(summa);

» Detta innebar att vardet pa variabeln tal1 gar in i funktionens variabel a som alltsa far vardet 5. P&
samma satt gar vardet av tal1 in i funktionens variabel b som da far vardet 10.

*  Variabeln total kommer da att beraknas till 15.

*  Funktionen returnerar detta varde till den anropande koden och vardet tilldelas variabeln summa

» Den sista raden skriver ut vardet av variabeln summa i en etikett. Etiketten kommer alltsa att skriva
ut talet 15.
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Uppgift 18 - Funktioner
Uppgift 19 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar koden nedan kors?

protected void Uppgift19(object sender, EventArgs e)

{
int tal1 = 10, tal2 = 20, res = 0;
res = NyttTal(tal1, tal2);

IbIResultat. Text = Convert. ToString(res);
}

int NyttTal(int a, int b)
{
int c;
if (@ >Db)
c=a;
else
c=b;

return c;
} Svar: 20

Uppgift 20 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar koden nedan kors?

protected void Uppgift20(object sender, EventArgs e)

{
inta=1;
for (inti=0;i<=3;i++)
a += Triple(a);
IbIResultat. Text = Convert. ToString(a);
}
int Triple(int c)
{
return 3 * c;
} Svar: 256

Uppgift 21 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar koden nedan kors?

protected void Uppgift21(object sender, EventArgs e)

{
inta=1;
for (inti=0;i<=3;i++)
a += Triple(a);
IbIResultat. Text = Convert. ToString(a);
}
int Triple(int c)
if (c <10)
return 3 * c;
else
return 2 * ¢;
} Svar: 144
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Uppgift 22 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar koden nedan kors?

protected void Uppgift22(object sender, EventArgs e)

{
inta=1,
for (inti=0;i<=3;i++)
a += Kalle(a);
IbIResultat. Text = Convert.ToString(a);
}
int Kalle(int c)
{
if (c <10)
return Pelle(c);
else
return Stina(c);
}
int Pelle(int p)
{
if (p==1)
return 2;
elseif (p ==2)
return 3;
else
return 6;
}
int Stina(int s)
{
if (s <10)
S++;
else
s--;
return s;
} Svar: 29

Uppgift 23 - Vad kommer att skrivas ut i etiketten IbIResultat nar koden nedan kors?

protected void Uppgift23(object sender, EventArgs e)

{
inta=1,;
for (inti=0;i<=3;i++)
a+=g;
Kalle(a);
}
void Kalle(int c)
{
if (c <10)
IbIResultat. Text = Convert. ToString(c++);
else
IbIResultat. Text = Convert. ToString(c--);
} Svar: 16
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Lektion 19 - Repetition och fordjupning

Programmering och programutveckling

Innehallet i detta avsnitt ar delvis hamtat fran ett laromedel pa Malardalens hogskola dar ett flertal larare
har bidragit med material, bland annat Lars Thorell, Peter Ekman, Hans-Ake Jonsson, Kalle Calmhult,
Carina Helmersson och Bjorn Abelli. Den person som hade huvudansvaret for framtagandet av kurshéaftet
var emellertid Inga-Bjurling-Eriksson.

Program och data

En dator styrs av ett antal detaljerade instruktioner - ett program. Genom att variera de program som styr
datorn kan maskinen anvandas for olika uppgifter. Granserna for vad datorerna kan anvandas till begran-
sas av var férmaga att skriva program.

Syftet med att anvanda en dator ar i allmanhet att bearbeta information, men informationen maste ges till
datorn i form av symboler, data. Datorn kan inte tolka eller ge mening at dessa data utan endast bearbeta
dem och darigenom producera nya data. Att tolka dessa data &r en mansklig aktivitet genom vilken vi kan
fa ny information.

Hur en dator bearbetar data styrs av det program som vi ger till datorn .
Ett datorprogram bestar av:
* en datastruktur dar vi beskriver de data som skall behandlas i programmet.
» en algoritm dar vi med hjalp av programsatser beskriver hur data skall matas in, bearbetas och
beraknas samt matas ut.

En metod for bearbetning av data, dvs det som beskrivs av ett program, kallas ofta for algoritm. En al-
goritm ar:
* en metod for att I16sa ett problem
* metoden bestar av ett antal elementara operationer och en anvisning om i vilken ordning dessa
skall utféras
» metoden skall, efter ett andligt antal operationer, leda till den sokta I6sningen.

Programmering

Tidigare menade manga att programmering ar "att skriva datorns program i nadgot programmeringssprak”.
Detta onyanserade synsatt ledde under 60-talet fram till den sa kallade programvarukrisen.

Denna kris tog sig uttryck i att program ofta blev férsenade, att de blev dyrare an beraknat och att de
inneholl manga felaktigheter. Dessutom var programmen svara att anpassa till nya villkor. En stor del av
tiden gick at till att underhalla gamla program, ett arbete som blev mycket tidskravande da de ursprungli-
ga programmen hade dalig kvalité.

For att komma tillratta med programvarukrisen har man forsokt att utveckla metoder for programkonstruk-
tion. Den viktiga fasen i programmeringsarbetet ar inte langre kodningen utan problemlésningen.

Ett modernare synsatt pa programmering kan sammanfattas som att:

» finna en metod som loser problemet
*  beskriva metoden i ett programsprak”
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Programmeringsmetodik
All programmering maste genomga ett antal faser. De grundlaggande faserna som skall genomforas vid
programutveckling ar vanligtvis:
* Problemanalys
*  kontrollera férutsattningarna
*  korrigera forutsattningarna
» Design
* konstruera en lésning
* dokumentera I6sningen
Produktion
*  beskriv Idsningen i nagot programsprak
e kompilera
+ Testning
« forbered testarbetet
e utfor testet
* uppfdljning av testet
« dokumentera testet
* Implementering

Genom att genomféra dessa steg i turordning undviker man att hamna i en atervandsgrand. Om man
t.ex. ej kontrollerat férutsattningarna sa kan hela arbetet vara férgaves.

Metoder for programutveckling

Under 70-talet formulerades en mangd metoder for programutveckling som strukturerad programmering,
stegvis forfining, programmeringsteam, Top-down utveckling, programming librarian, kodl&sning/walk-
throughs/inspektioner, composite/structured design och JSP metoden.

Strukturerad programmering
Programmering dar man anvander specifika mekanismer for att kontrollera programflédet.Den teo-
retiska grunden for strukturerad programmering lades i slutet av 1960-talet nar man kunde visa att alla
berakningsbara funktioner kan implementeras med anvandning av endast tre grundlaggande kontroll-
strukturer:

»  Sekvens - utfor forst en delfunktion och darefter en annan delfunktion

»  Selektion - utfor en av tva delfunktioner beroende pa vardet av en boolesk variabel

» lteration - utfor en delfunktion tills en boolesk variabel ar sann

Top-down design (stegvis férfining)

Principen att dela in ett problem i ett antal delproblem anvands vid stegvis forfining eller top-down design
av program. Man konstruerar de 6vergripande delarna i programmet forst och kan referera till program-
moduler som annu inte definierats. Man fortsatter sedan att definiera modulerna pa en mer detaljerad
niva anda tills alla moduler producerats.

Programmeringsteam

Denna metod ror inte sjalva problemldsningen utan ar en organisatorisk forandring. | stallet for att som
programmerare arbeta individuellt féreslas att man I6ser programutveckling i ett lag av programmerare.
Dessa programmeringslag kan utformas pa olika satt.

*  The chief programmer team bestar av en ledande erfaren programmerare som utfér centrala delar
av konstruktionsarbetet, kodar besvarliga moment samt leder testarbetet. Till hjalp finns andra lag-
medlemmar som kodar och testar underliggande moduler i programmet.

* The specialist team leds ocksa av en driven programmerare. Men i detta lag skriver denne all kod
sjalv och har olika specialister till sin hjalp; t.ex. en som dokumenterar, en som utfor testet och en
specialist pa algoritmer och sprak.

»  The democratic team ar utan en speciell ledare och fungerar istallet som en kommitté dar, under
varje utvecklingsfas, den lagmedlem som ar mest lampad for uppgiften fungerar som en informell
lagledare.
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Top-down development
Denna metod har ett nagot missvisande namn. Battre vore exempelvis "top-down testing” darfor att den
berdr i vilkken ordning programmoduler skall integreras och testas. Metoden anger att man skall:

» koda och testa hogsta nivan forst

» ga sedan vidare med narmast underliggande nivaer

Programming librarian

Denna metod bestar i att mycket drillade programmerare har till uppgift att konstruera ett bibliotek med en
mangd delrutiner som ar programmerade och kompilerade. Detta bibliotek kan sedan anvandas av andra
programmerare.

Kodlasning/walkthroughs/inspektioner
Denna metod innebar att nagon tar fram ett antal testfall fér programmet. Programmet genomléps sedan
med testvarden samt papper och penna.

Composite/structured design

Den minsta byggstenen i ett programs struktur kallas modul som sedan skall kunna kompileras
oberoende av andra moduler. Den skall aven kunna anropas av andra moduler och vara en egen subru-
tin. | olika diagram visas kopplingarna mellan modulerna med in- och utdata fér respektive modul forteck-
nad. Varje modul skall ha en hdg inre styrka och kopplingen mellan moduler skall hallas till ett minimum.

Program for interaktion med anvandare

De aldre datorerna arbetade som Batch system, dvs de utférde en programuppgift i taget vilket vanligtvis
matades in i form av halkort. For att gora datorerna mer anvandarvanliga och tillgangliga utvecklades

de till att bli s.k. Multiprogramming system, dvs de kunde utféra flera olika programuppgifter i foljd efter
varandra. Detta mojliggjorde interaktivitet, dvs att anvandaren kunde kommunicera med datorn med
hjalp av tangentbord och mus och att datorn reagerade pa dessa input med nagon output, vanligtvis pa
bildskarmen.

Under 80-talet konstruerades program som styrdes i dialog med anvandaren av programmet. Da blev
det allt viktigare med ett anvandarvanligt granssnitt. Till programmeringsspraken konstruerades grafiska
mojligheter som att styra utskriften till speciella positioner pa bildskarmen. Att utforma ett bra anvandar-
granssnitt kom att uppta en stor del av programdesignen. Det kunde vara besvarligt att gissa hur menyer
och falt skulle hamna efter det att man positionerat dem med hjalp av koordinater i ett program.

Idag finns programmeringssprak dar du i stallet visuellt placerar objekt som inmatningsfalt, textfalt, rul-
Igardinsmenyer och listboxar i ett formular (Visual Basic ar ett sadant). Man ser formularen och kontrol-
lobjekten pa skarmen och kan direkt justera deras egenskaper sasom placering, storlek och farg.

Handelsestyrda och procedurella program

Handelsestyrda program utfor en viss programkod som svar pa en handelse. Kontrollobjekten (exempel-
vis en tryckknapp) och formularet "kanner till” en viss uppsattning handelser. Detta ar utfort sa att kontrol-
lobjekten kanner till de i forhand definierade mojliga handelserna men programmeraren avgér om och i sa
fall pa vilket satt de skall svara pa en viss aktivitet.

| traditionell programmering, s.k. procedurell programmering som anvands av exempelvis C, avgor
programmet sjalv vilket kodavsnitt som skall exekveras. Exekveringen borjar vid forsta kodraden och gar
framat i en i forvag definierad slinga i programmet. Procedurer anropas nar de behdvs av programmet.

| handelsestyrda program exekveras olika kodavsnitt beroende pa vilka handlingar en anvandare vidtagit.
Det betyder att ordningen i vilken programmets kodavsnitt exekveras beror pa vilka handelser som intraf-
fat vilket i sin tur beror pa vad anvandaren gjort.
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Programmerlngssprék

Ett program ar ett stycke text skrivet i ett programmeringssprak. Programmet ar ett av satten att skriva
den algoritm som finns for att 16sa ett problem. Man sager att programmet representerar algoritmen. En
sarskild egenskap hos program ar att de, direkt eller indirekt, kan éverfora instruktioner till en dator.

Maskinsprak
Alla datorer styrs av mycket detaljerade instruktioner som kallas maskininstruktioner. Maskininstruktioner
uttrycks med hjalp av ettor och nollor. En instruktion har tva delar:
* operationskod, dvs ett kommando till datorn
» operanddel, dvs adresser till register och primarminne som talar om for datorn var data skall ham-
tas ellerlamnas

En instruktion kan se ut pa det har sattet: 110011101000011001010111100010101

De tidiga datorerna programmerades helt och hallet med maskinkod. Detta var ett besvarligt och grann-
laga jobb. Operationskoderna angavs med en sifferkod och programmeraren fick sjalv ange samtliga
adresser. Vid forandringar av programmen fick ett flertal minnesadresser réknas om.

Assembelsprak

For att underlatta programmeringen inférdes minnesstédjande (mnemotekniska) namn pa

operationer, register och minnesplatser. Fortfarande hade emellertid spraket karaktaren av maskininstruk-
tioner, eftersom det fanns en sats i spraket for varje maskininstruktion. Sadana detaljerade sprak, som
nara motsvarar maskininstruktioner kallas assembelsprak.

Det program som Oversatter assembelsprak till maskininstruktioner kallas assembiler.

Varje maskintyp har i allmanhet en unik instruktionsrepertoar. Darav foljer att varje maskintyp ocksa har
ett eget assembelsprak och en egen assembler. Likheterna mellan olika assembelsprak med tillhérande
assembler ar dock betydande.

Hognivasprak
Ett hognivasprak ar mer anpassat till anvandaren och databehandlingsproblemet an till datorn.
Om man i ett hognivasprak vill addera 25 och 39 och kalla resultatet for SUMMA s& skriver man:

SUMMA = 25 + 39
| ett lagnivasprak daremot kravs ett flertal instruktioner fér motsvarande operation:

LAGRA 25 | REGO1
ADD 39 TILL REG01
MOVE REGO1 TILL SUMMA

Aven ett hdgnivasprak maste till sist dversattas till maskinkod. Oftast ger da varje instruktion i hog-
nivaspraket upphov till flera maskininstruktioner (till skillnad fran assembelspraken dar en instruktion gav
upphov till en maskininstruktion). Ett program som skrivits i ett hognivasprak kan éverforas till formen av
maskininstruktion pa tva olika satt, namligen genom kompilering och interpretering.
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Fran Kod till program

Som namndes ovan maste forst koden fran ett hognivasprak goéras om till maskinsprak med kompilering
eller interpretering (och skapa ett objektprogram). Slutligen maste detta objektprogram lankas for att fa ett
korbart program.

Kompilering

Kompilering gors av ett sarskilt program som kallas kompilator. Det ar ett program som man koper fardigt.
Man maste anvanda olika kompilatorer for olika sprak, dvs en kompilatorer fér COBOL, en fér Pascal osv.
Men det maste aven finnas olika kompilatorer som genererar kod for olika maskiner (datorer).
Kompilatorn matas med programmet skrivet i hdgnivaspraket och efter omfattande kontroller och
berakningar producerar kompilatorn maskininstruktioner. Kompilatorn kan emellertid bara géra maski-
ninstruktioner av ett program i hognivaspraket som ar syntaktiskt felfritt. Det betyder att programmet ar
skrivet enligt reglerna for hognivaspraket. Reglerna kallas for sprakets syntax och ar ett slags grammatik
for programsprak. Om programmet innehaller syntaktiska fel far programmeraren meddelande om felen
fran kompilatorn. Felen maste da rattas till varvid programmet far kompileras pa nytt.

En kompilering ar en engangsoversattning och nar den ar gjord har man en maskininstruktions-version
av programmet som kan anvandas upprepade ganger, sa lange det inte andras. Vid minsta forandring i
programmet maste det kompileras om pa nytt.

Programmet i hognivasprakets form kallas for kallprogram, eftersom det &r programmets ursprungliga
kalla. Programmet i form av maskininstruktioner kallas for objektprogram eftersom det ar malet for
Oversattningen (kompileringen).

Lankning

Objektprogrammet maste sedan lankas for att skapa ett kdrbart program. Lite férenklat kan man saga att
lankningen innebar att man lagger till systemspecifika delar till objektprogrammet for att programmet skall
bli kdrbart pa en viss typ av datorer och av ett viss operativsystem.

Interpretering

Interpretering ar den andra formen av 6versattning till maskininstruktioner. Interpretering gors av ett
sarskilt program som kallas interpretator. Detta program bestar av tva delar; dels en lasare som laser och
kanner igen de olika instruktionerna i hognivaspraket och dels en exekverare som aktiverar sma paket av
maskininstruktioner.

Dessa paket av maskininstruktioner matas vid aktiveringen med data som overfors fran hognivaspraket.
Nar som helst under kérningen av ett program som interpreteras kan man avbryta interpreteringen och
andra i programmet for att pa nytt omedelbart fortsatta interpreteringen. Man behdéver alltsa inte vanta pa
en komplett kompilering vilket ar en fordel fér program som testas och andras ofta.

Daremot gar kérningen av ett interpreterat program relativt langsamt.
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Kursresultat

Namn: Klass:

Menu
O Programmet fungerar med lankar till andra program O 3 poang
O Menysidan innehaller aven kolumn for programmens poang O 4 poang
O Menysidan ar formaterad och fargsatt enligt anvisningarna O 5 poang
Kommentar:

Hello World
O Programmet fungerar O 3 poang
O Raderingsknappen fungerar O 4 poang
O Bakgrundsfarg och morkbla text pa Hello World O 5 poéng
Kommentar:

Addition (3 och 4 poang kan aven vara en del av Total Converter)
O Programmet fungerar
O Programmet innehaller kommentartexter O 3 poang
O Bakgrundsfarg och Ny Berakningsknapp O 4 poang
O Fler knappar med andra raknesatt
O Etiketter med ledtexter O 5 poang
Kommentar:

Porto
O Programmet fungerar
O Programmet innehaller kommentartexter O 3 poang
O Ledtexter for inmatningsfalten
O Felmeddelande om for stor eller for liten vikt har angivits
O Knapp for ny berakning O 4 poang
O Berakning aven for paket
O Svag bakgrundsfarg O 5 poéng
Kommentar:

Complete Calculator

Programmet fungerar korrekt

Kontrollerna ska vara namnsatta

Koden skall innehalla kommentarer O 3 poang
Ny berakningsknapp med nollstallining och flytt av markdren

Snygg layout O 4 poang
Man ser berakningen

Felmeddelande vid division med noll O 5 poang

OOoOoOooOoono

Kommentar:
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Temperature Converter

Programmet fungerar med korrekta berakningar

Anvandaren kan valja typ av temperaturkonvertering

Namnsatta kontroller och kommentarer i koden O 3 poang
Det finns en knapp for ny berakning som nollstaller programmet

Programmet skall ha en snygg layout O 4 poang
Temperaturalternativet Kelvin finns med i programmet

Felmeddelande vid temperaturer under absoluta nollpunkten O 5 poang

OOooOoooo

Kommentar:

Complete Converter

Endast listrutan for konverteringsval visas vid start

Vid val av konvertering visas ratt alternativ av knappar

Alla konverteringar fungerar

Etiketterna byter varde beroende pa konvertering

Koden innehaller kommentarer och namnsatta kontroller

Snygg layout

Textrutan har fungerande valideringskontroller O 5 poang

OOooOoooo

Kommentar:

Guess The Number

O Programmet skall fungera
O Programmet har en fungerande knapp for Nytt Spel O 3 poang
O Programmet visar antal gissningar
O Sidan har en diskret bakgrundsfarg O 4 poang
O Anvandaren kan ange maxvardet for slumptalet
O Maxvardet for slumptalet har ett defaultvarde pa 100
O Programmet startas med knappen Nytt spel
O Valideringskontroller for inmatningsrutorna O 5 poang
Kommentar

Tipsrad
O Programmet fungerar O 3 poang
O Programmet har en acceptabel layout O 4 poang
O Programmet har en layout och funktion enligt anvisningarna O 5 poang
Kommentar:

Lottorad
O Programmet fungerar O 3 poang
O Lottoraden innehaller inga dubletter
O Det finns en knapp som aktiveras for sortering O 4 poang
O Det dras forutom en lottorad aven extranummer
O Extranumren sorteras oberoende av huvudraden
O Aven extranumren saknar dubletter (4ven med huvudraden) O 5 poang
Kommentar:
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Programmet fungerar O 3 poang
Snygg layout

Etiketter med ledtexter

Programmet fungerar lika med gemener och versaler

Bilder som illustrerar hangningen O 4 poang
Du borjar spelet genom en knapp (Nytt spel)

Det gar inte att forsatta nar man har blivit hangd

Det gar inte att fortsatta nar man har 16st ordet O 5 poang

OOooOooooag

Kommentar:

The Litttle Professor

O Programmet fungerar for raknesattet addition O 3 poang
O Programmet har en snygg layout

O Programmet har flera svarighetsgrader O 4 poang
O Programmet fungerar for alla fyra raknesatten O 5 poang
Kommentar:

Annat valfritt projektprogram

O Programmet motsvarar kraven for 3 poang O 3 poang
O Programmet motsvarar kraven for 4 poang O 4 poang
O Programmet motsvarar kraven for 5 poang O 5 poang
Kommentar:
Teoriprov
Resultat: O 0 poang
O 1 poang
O 2 poang
O 3 poang
O 4 poang
O 5 poang
O 6 poang
O 7 poang
O 8 poang
O 9 poang
O 10 poang
Totalpoang:
Betyg O IG 0 -34 (0 -29)
O G 35-44 (30 - 39)
O VG 45 -59 (40 - 49)
O MVG 60 -75 (50 - 75)
Kommentar:
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